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DESCRIPCION DEL CURSO: En este curso el estudiante aprendera los conceptos tedricos de
automatizacion, desde sus inicios hasta su aplicacion moderna y como estos son utilizados para
resolver problemas de la vida cotidiana aplicando técnicas de comunicacion, transferencia de datos
y aplicaciones Inteligentes; El estudiante profundizara en la técnica de trabajo mas conveniente para
resolver dichos problemas utilizando un marco de trabajo en el que se abordan los nuevos retos de
disefio de procesos que suponen los productos inteligentes y conectados.

OBJETIVO GENERAL: Proveer al estudiante el conocimiento tedrico sobre automatizacion y
profundizar en las formas en que estos conceptos deben ser organizados para resolver problemas
mediante la aplicacién de emprendimientos tecnol6gicos de hardware y software en entornos

domeésticos, urbanos e industriales.




OBJETIVOS ESPECIFICOS:

1. Que el estudiante aprenda a utilizar marcos de trabajo para la organizacion de conceptos y
teorias

2. Que el estudiante integre grupos de trabajo y aproveche las ventajas de organizar su
trabajo en roles.

3. Que el estudiante aprenda la historia de automatizacién y como se ha desarrollado la
industria de loT en la actualidad

4. Que el estudiante comprenda la importancia de la interpretacién del mundo digital al mundo
humano

5. Que el estudiante identifique la informacion critica que los objetos de 10T proporcionan y la
pueda transformar en conocimiento valioso para los fabricantes y los usuarios.

6. Conocer el funcionamiento de la industria en la actualidad y las diferentes formas en que
los proyectos desarrollados en el laboratorio de este curso pueden utilizarse para
emprender.







METODOLOGIA: El aprendizaje se desarrolla mediante

+  Clases magistrales, para entregar el conocimiento tedrico

¢ Talleres en vivo de programacién para entregar el conocimiento practico

s Exposiciones por los alumnos para difundir experiencias y conocimiento colectivo

s Solucidn de problemas y preguntas durante el tiempo que dure la clase y en el periodo
asignado para foros utilizando las herramientas digitales proveidas por la facultad.

Las practicas, proyectos y tareas. seran entregadas mediante las plataformas digitales
proporcionadas por la facultad y en los casos que aplique de forma presencial.

Las fechas de entrega y forma de entrega seran publicadas utilizando las herramientas digitales
proveidas por la facultad.

EVALUACION DEL RENDIMIENTO ACADEMICO: Segun el Reglamento General de Evaluacion y
Promocion del Estudiante de la Universidad de San Carlos de Guatemala, la zona tiene valor de 75
puntos, la nota minima de promocién es de 61 puntos y la zona minima para optar a examen final
es de 36 puntos Se evaluara el % de asistenciay que se cumpla con las indicaciones del
reglamento vigente por la Facultad.
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CONTENIDO PROGRAMATICO Y CALENDARIZACION

UNIDAD UNO
Sesion 1
¢ Introduccién al curso
o De la automatizacién al loT

Sesion 2: Marco de trabajo para el disefio de productos automatizados e 10T
Introduccién

Infraestructura

Sensores

Conectividad

Analisis de datos

Apps inteligentes

Sesién 3
¢ Ejemplo de aplicacién del smart connected design framework

Sesion 4: Tecnologia
s Introduccion
s Internet de las Cosas
s Objetos inteligentes conectados
s Efectos del disefio en los objetos

UNIDAD DOS
Sesion 5:
¢ Sistemas automatizados

Sesion 6:
¢ Automatizacion
¢+ Casos de uso de la automatizacion

Sesion 7.
s Profundizacién en Conectividad, analisis de datos y representacion de informacion

Sesioén 8:
¢ Innovacién Disruptiva
UNIDAD TRES
Sesion 9: Sistemas industriales Automatizados

o+ Partes de un sistema automatizado industrial
¢ Industria 4.0

Sesién 10:
»  Control y supervisién de procesos industriales a distancia.
» SCADA

UNIDAD CUATRO

Sesién 11:
¢+  EICNCYy laImpresora 3D

Sesion 12;
» Integracion tecnologica del control
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