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CURSO LABORATORIO

DESCRIPCION DEL CURSO:

Software Avanzado es un curso profesional que pertenece al area de software de la
carrera de Ingenieria en Ciencias y Sistemas, el cual trata sobre conceptos fundamentales
de ingenieria de software, se tiene especial énfasis en tecnologias modernas en la nube,

devops y metodologias agiles.

OBJETIVOS LABORATORIO:

¢ Reconocer la importancia de aplicar ingenieria de software durante el desarrollo de

un proyecto y un producto.




o Poner en practica técnicas de orquestacion de procesos en arquitectura orientada
a servicios

o Visualizar el avance de ejecucioén el desarrollo de un producto a través de métricas
estandar de cdodigo y equipos de trabajo.

METODOLOGIA:
o Clases tedricas de conceptos generales.

o Clase practica de como realizar implementacion de tecnologias especificas.
¢ Entrega de tareas y tareas practicas.
o Desarrollo de un proyecto final.

EVALUACION DEL RENDIMIENTO ACADEMICO:
La nota minima para aprobar el laboratorio es de 61 puntos de un total de 100.

Tareas Practicas 20 puntos
Practica 1 05%
Practica 2 10%
Practica 3 10%
Practica 4 20%
Practica 5 25%
Practica 6 30%

2 examenes cortos 2 puntos (1 pts. c/u)
Proyecto 70 puntos
Fase 1 25%
Fase 2 35%
Fase 3 40%
Examen final 8 puntos

CONTENIDO DEL LABORATORIO:

Microservicios: conceptos basicos, seguridad, coreografia, orquestacion.
Nube: AWS, Azure, Google Cloud, Oracle, Huawei y Alibaba.

Testing: Unitario y de Integracion.

Kubernetes: conceptos basicos

DevOps: desarrollo, analisis de cddigo, liberacion y entrega
Contenedores: Docker

Ansible: conceptos, CLI, inventarios, playbooks

Monitereo: conceptos basicos
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PUNTOS IMPORTANTES A CONSIDERAR:
o Para tener derecho a nota de laboratorio se debe cumplir con el 80% de

asistencia a clase de laboratorio al menos que se presente una constancia médica
de una institucién publica donde indique la suspension por enfermedad.

¢ Latarea que no se entregue a tiempo no sera tomada en cuenta para calcular la
nota promedio.
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