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DESCRIPCIÓN DEL LABORATORIO: 
El laboratorio del curso de Organización de Lenguajes y Compiladores 2, trata 
sobre la parte práctica del curso. Se encarga de la aplicación de la segunda y 
última fase del compilador, la fase de síntesis. Se refuerza los conceptos de la 
fase  de  análisis  y  se  hace  interactuar  el  análisis  léxico  con  el  sintáctico  y 
semántico a través de definiciones dirigidas por la sintaxis. 

 
Por último se hace la generación de código intermedio y se optimiza dicho código 
con  las  técnicas  indicadas  en  el  contenido.  Para  realizar  los  proyecto  del 
laboratorio se utilizaran distintas herramientas de creación de analizadores léxico y 
sintáctico. 

 
 
 
 
 
 
 

OBJETIVO GENERAL: 
Poner en práctica los elementos que conforman el análisis y la síntesis en el 
proceso de compilación.



 

Objetivos Específicos: 
1. Aprender a desarrollar aplicaciones que compilen una entrada determinada y 
ejecutar dicho código para obtener salidas del programa hacia el usuario. 
2. Crear proyectos de innovación descubriendo detrás de los mismos el proceso de 
compilación de un programa. 
3. Fomentar en el estudiante el análisis en la resolución de problemas complejos 
en la lectura de entradas determinadas para un compilador. 

 
 
 

 

METODOLOGIA: Se impartirán 2 períodos de laboratorio por semana, en los 
cuales se resolverán problemas propuestos por los auxiliares, así como por los 
estudiantes de acuerdo a los temas ya vistos en la clase magistral. 

 
El  contenido  impartido  en  los  laboratorios  se  evaluará  por  medio  de  dos 
proyectos en los que se implementarán los conceptos de la clase construyendo 
analizadores con herramientas. 

 

 

EVALUACIÓN DEL RENDIMIENTO ACADEMICO: El laboratorio tiene una validez 
de 45 puntos, y se distribuye de la siguiente forma: 

 

Actividad Ponderación 
Primer Proyecto 30% 
Segundo Proyecto 50% 
Practicas 10% 
Tareas 10% 

--------------------- 
Total                                                                  100% 

 
 
 

CONTENIDO: 
 

Gramáticas 
 

1. Arboles de derivación 
1.1 Recursividad por la izquierda 
1.2 Recursividad por la derecha 
1.3 Asociatividad de operadores 
1.4 Precedencia de operadores. 

2. Traducción Dirigida por la Sintaxis. 
2.1 Definición Dirigida por la Sintaxis. 
2.2 Esquemas de traducción. 

3. Grafos de dependencia. 
4. Atributos 

4.1 Heredados. 
4.2 Sintetizados.



5. Eliminación de la recursividad por la izquierda. 
6. Esquemas de traducción para generación de código intermedio. 

6.1 Operaciones aritméticas. 
6.2 Asignaciones. 
6.3 Condicionales. 
6.4 Bucles. 
6.5 Arreglos. 
6.6 Funciones y procedimientos. 
6.7 Paso de parámetros por referencia y por valor. 

 
Código de tres direcciones 

 
1. Introducción a código de tres direcciones. 
2. Tabla de símbolos. 
3. Stack y Heap. 
4. Métodos (procedimientos y funciones estáticos) 
5. Objetos. 

5.1 Encapsulamiento y abstracción. 
5.2 Sobrecarga de métodos. 
5.3 Herencia. 
5.4 Polimorfismo. 

6. Métodos de clase. 
6.1 Constructores 

7. Arreglos (manejados como objetos) 
8. Optimización 

8.1 Por mirilla. 
8.2 Por bloques. 
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