
DESCRIPCIÓN DEL CURSO: 
Este curso busca que el estudiante comprenda de forma práctica y sencilla, todos 
los aspectos a evaluar sobre Inteligencia Artificial, para que pueda distinguir las 
oportunidades que esta rama brinda. Es un curso teórico – práctico, cuyo propósito 
es presentar de manera introductoria, los conceptos y procedimientos usados para 
resolver problemas de Inteligencia Artificial. Se enfatiza la diferencia entre Sistemas 
Inteligentes y Sistemas de Información. 
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OBJETIVO GENERAL: 
Proporcionar al estudiante los conocimientos y prácticas necesarias acerca de las 
técnicas de Inteligencia Artificial, para diseñar, construir y desarrollar aplicaciones 
computacionales de nivel superior y sistemas inteligentes. 
 
Objetivos Específicos: 
Conocimientos 
1. Conocer las fortalezas y debilidades de los principales enfoques de la 
Inteligencia Artificial. 
2. Conocer las áreas aplicables de la Inteligencia Artificial. 
3. Conocer distintos enfoques de resolución de problemas basados en técnicas de 

búsqueda. 
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CONTENIDO PROGRAMATICO Y CALENDARIZACIÓN: 
 
 
Unidad 1: Representación del Conocimiento 
• Conceptos básicos 
• Redes semánticas 
• Sistemas basados en reglas 
 
Unidad 2: Resolución de Problemas 
• Busquedas no Informadas 
• Busquedas Informadas 
• Busquedas por Adversario 
 
Unidad 3: Algoritmos Genéticos (AG) 
• Conceptos básicos 
• Anatomía 
• Funcionamiento 
• Características 
• Evaluación y Selección 
• Función Aptitud 
 
Unidad 4: Robotica 
• Conceptos básicos 

EVALUACIÓN DEL RENDIMIENTO ACADEMICO: 
La nota de laboratorio se calcula sobre 100 puntos. 
La nota mínima para aprobar el laboratorio es de 61 puntos. 

Procedimiento Instrumento de Evaluación Ponderación 
Investigaciones y tareas 10pts 
Practicas  40pts 
Proyectos 40pts 
Exámenes cortos y final  10pts__ 
Nota de Promoción 100pts 

METODOLOGIA: El contenido de laboratorio será impartido de forma presencial 
con clases magistrales, además se asignarán actividades teóricas y prácticas 
asociadas a cada una de las unidades. 

4.  Conocer las fortalezas y debilidades de los principales enfoques para resolver 
problemas mediante búsqueda. 

5. Conocer el problema de la planificación y técnicas básicas que permitan la 
resolución de un problema mediante la generación de un plan o secuencia de 
acciones. 
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