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DESCRIPCION DEL CURSO EVALUACION DEL RENDIMIENTO ACADEMICO

El curso de Programacion de Computadoras Il permitira alla nota final estara compuesta de 100 puntos distribuidos de
estudiante conocer los elementos necesarios para el analisis y|a siguiente manera:

la resolucion de problemas sencillos con temas de
instrucciones condicionales, ciclos, bases de datos, etc.

El lenguaje de programacién para apoyar tal conocimiento, :

T\ . L, - p Primer examen :
sera Visual Basic .NET Version 2010 en adelante. Se utilizara  pacial 14
la computadora como herramienta de ensefianza, a fin de
que el estudiante obtenga la practica necesaria para reforzar

los conceptos tedricos. Segundo examen 15
parcial

Categoria Ponderacion

OBJETIVOS GENERALES
Tercer examen
Al final del presente curso se busca formar en el estudiante la  parcial

capacidad de: Aplicar la légica de enunciados iterativos y
condicionales y su respectivo desarrollo en un lenguaje de

alto nivel. Otras Actividades

METODOLOGIA

10

El curso se desarrollara a través de clases magistrales y| Laboratorio
practicas en el laboratorio de computacién donde se
expondran nuevos conceptos y se realizard el planteo,
analisis, discusion y resolucion de problemas de distintal g .men final sy 5
naturaleza. Se dejaran tareas para reforzar los conceptos =
aprendidos. Ademas se desarrollara un proyecto para el
aprendizaje de los conceptos de programacion en Visual

Basic .NET. Los examenes parciales y el final seran BIBLIOGRAFIA
realizados en computadora. e Programacion Visual Basic 2010, No. 19. Editorial

Predinsa
e Manual Visual Basic .NET
e www.programacionfacil.com

e www.lawebdelprogramador.com
NOTAS IMPORTANTES

e Los parciales se realizaran dia lunes en el horario del curso.

e Es obligatorio presentar identificacion el dia de los examenes parciales.

e Cualquier copia (examenes, tareas, cortos y/o proyecto) se sancionaran con cero para los involucrados. No se
aceptaran excusas de ninguna indole.

e Las tareas que se dejen en clase deberan ser hechas en computadora. Debe utilizarse Visual Basic o editor de
texto, segun se solicite.

e No se reciben tareas tarde ni se reponen examenes cortos. Si por algun motivo, no realiza algin examen parcial, la
nota del examen final se validara por la nota del parcial faltante. (Debe avisar al catedratico y presentar constancia
que indique la falta al parcial).

e Grupo de telegram https://t.me/+vAdic107cBwxZDAx

Email: jasda@ingenieria.usac.edu.gt Grupo de telegram https://t. me/+vAdic107cBwxZDAx
https://drive.google.com/file/d/1Ex50yJj9U6NQqUIwtLp_3SrSSur6XVqV/view



CONTENIDO PROGRAMATICO Y CALENDARIZACION

UNIDAD 1: Introduccién a Visual Basic.

1.

2.
3.
4

5.
6.
7

8.
9

Caracteristicas generales de Visual Basic
.NET

Variables, definicion y entorno.

Tipos de variables.

Controles basicos: Button, label, textbox,
groupbox, checkbutton y radiobutton, list box
y combo box, input box, datagridview, Barra
de menu, otros controles

Uso de Mdédulos

Formularios Mdltiples

Sentencias condicionales: if, if's anidados y
select case.

Funciones numéricas

Funciones de cadena de caracteres

10. Funciones de fecha y hora
UNIDAD 2: Procedimientos y funciones.

CoNOOR~WN =

Procedimientos y funciones
Llamar a un procedimiento
Retorno de un procedimiento
Parametros y argumentos

Tipos de procedimientos

Crear un procedimiento
Procedimiento Sub

Declaracion de parametros
Parametros con variables locales

10.Sintaxis de llamadas
11.Procedimientos Funcion

12.Tipos de datos en Funcion
13.Valores de retorno en Funcion
14.Sintaxis de llamada a Funcion
15.Funciones en tiempo de ejecucion
16.Return

Unidad 3: Ciclos o Bucles

1.
2.
3.
4.

For ... Next
Ciclo por condicion
Do .. Loop

While .. End While

UNIDAD 4: Vectores y Matrices.

ONOO A WN

Unida

NGO RA®ON =

Procesos entre vectores y matrices
Guardar
Mostrar
Consultar
Modificar
Eliminar
Ordenamiento de Burbuja
5: Base de Datos
Definicidn de Base de Datos
Creacioén de Base de Datos
Conexion a base de datos.
Guardar
Consultar
Modificar
Eliminar
Reportes
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Propuesta de Calendario 2do semestre 2025

Semana

14 al 16 Julio
21 al 25 Julio

28 Julio al 01 Agosto

04 al 08 Agosto

11 al 15 Agosto

18 al 22 Agosto

25 al 29 Aﬁosto

01 al 05 Septiembre

08 al 12 Septiembre

15 al 19 Septiembre

22 al 26 Seitiembre

29 Septiembre al 03 Octubre
06 al 10 Octubre

13 al 17 Octubre

20 al 31 Octubre

Contenido
Video de la instalacion Visual Studio 2015
Caracteristicas generales VB
Variables, definicion y entorno
Tipos de variables.
Ciclo por condicion
For ... Next
Do .. Loop
While .. End While
Controles basicos
Button, label, textbox,
groupbox, checkbutton y radiobutton, list box y
combo box, input box, datagridview, Barra de mend, otros controles
Uso de Mddulos
Funciones numéricas
Funciones de cadena de caracteres
Funciones de fecha y hora
Sentencias condicionales: if, if's anidados y select case.
Base de Datos, generalidades
Definicion de Base de Datos
Procedimientos y funciones.
Procedimientos y funciones
Llamar a un procedimiento
Retorno de un procedimiento
Parametros y argumentos
Tipos de procedimientos
Creacion de Base de Datos
Conexion a base de datos.
Crear un procedimiento
Procedimiento Sub
Declaracion de parametros
Parametros con variables locales
Sintaxis de llamadas
Procedimientos Funcién
Tipos de datos en Funcién
Valores de retorno en Funcion
Sintaxis de llamada a Funcion
Funciones en tiempo de ejecucion
Return
Formularios Multiples
Bases de datos, Guardar
Bases de datos, Consultar
Bases de datos, Modificar
Bases de datos, Eliminar
Bases de datos, Reportes
Vectores y Matrices.
Procesos entre vectores y matrices
Guardar
Mostrar
Vectores y Matrices.
Consultar
Modificar
Eliminar

Ordenamiento de Burbuja
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