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DESCRIPCION DEL LABORATORIO:
El laboratorio del curso de Arquitectura de Computadoras y Ensambladores 1, trata sobre la parte
practica del curso. Se encarga de la aplicacion de electrénica digital haciendo uso de
Microcontroladores. Refuerza los conocimientos de electrénica digital y secuencial. Ademas de
entender el funcionamiento de programas a bajo nivel, y manipular el uso de la memoria en los
programas informaticos.

OBJETIVO GENERAL:

Poner en practica los conceptos aprendidos sobre la arquitectura de un computador.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

1. Que el estudiante sea capaz de desarrollar aplicaciones con entradas y salidas, tanto

digitales como analogas haciendo uso de microcontroladores.

w N

Computacion.

Poner en préctica los conocimientos de operaciones aritméticas basicas a bajo nivel.
Comprender el uso de la memoria de video en los computadores.
4. Que el estudiante conozca el impacto del Lenguaje Ensamblador en las Ciencias de la




HABILIDADES:

Conocimiento de programacion del lenguaje utilizado por los microcontroladores.

Conocer las funciones bésicas de salida serial.
Comprensioén de la importancia y aplicacion del codigo intermedio en la construccion

de software.
Comprension de los requerimientos que se les planteen en los enunciados a lo largo

del curso.

COMPETENCIAS:
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Interpretar parametros utilizados en robotica.

Comprender el uso de motores
Aplicar herramientas de andlisis Iéxico y sintactico para la resolucion de problemas.

Crear soluciones funcionales aplicando los conceptos de compiladores.

METODOLOGIA:

Se impartiran clases presenciales para fortalecer el conocimiento de los diferentes
Microcontrolares.

Elaboracidon de tareas para conocer la teoria sobre las herramientas utilizadas en la
practica.

Se realizaran practicas y proyectos para poder evaluar los conceptos adquiridos en clase
sobre la arquitectura de computadoras.

EVALUACION DEL RENDIMIENTO ACADEMICO:
El laboratorio tiene una ponderacion de 30 puntos distribuidos de la siguiente manera.

Actividad Ponderacion Porcentaje

1 Tarea Practica (Arduino) 1.5 5%
3 Practicas (Ensamblador) 8.1 27%
Proyecto 1 (Arduino) 5.4 18%
Proyecto 2 (Ensamblador) 10.5 35%
2 Cortos 1.2 4%
3 Tareas 0.9 3%
Final 2.4 8%
Total 30 100.00%

Para aprobar el laboratorio se debe tener una nota final igual o mayor al 61% de los puntos.




OBSERVACIONES:

e La calificacion de los proyectos de laboratorio es personal acoplandose al dia y horario que
se indique previamente.

e Copias parciales o totales de los proyectos tendran una nota de O puntos y los
responsables seran reportados a la Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas.

e Se debe de mandar los archivos entregables en fechas establecidas para tener derecho
a calificacion.

CONTENIDO:

PRIMERA UNIDAD: Arquitectura del Computador

Sesién 1 — Semana del 23 al 27 de julio, Clase Teo6rica
1.1. Introduccién al curso y repaso.

1.2.1.Resefia historica

1.2.2.Microarquitecturas

1.2.3. Arquitectura Von Neumann

1.2.4. CISC vs RISC

2. SEGUNDA UNIDAD: Microcontroladores

Sesion 2 — Semana del 30 de julio al 3 de agosto, Clase Practica
2.1. Definicién de microncontroladores

2.1.1. Arduino

2.1.2. Software Arduino

2.1.3. Estructuras de control

2.1.4. Entradas y salidas de Arduino

Sesion 3 — Semana del 6 al 10 de agosto, Clase Teérica
2.1.5. Pantalla LCD
2.1.6. Aplicaciones.

Sesién 4 — Semana del 13 al 17 de agosto, Clase Teoérica
2.2. Bluetooth

2.2.1. Historia

2.2.2. Médulos




3. TERCERA UNIDAD: Lenguaje Ensamblador

Sesion 5 — Semana del 20 al 24 de agosto, Clase Tedrica
3.1. Assembler

3.1.1. Historia

3.1.2. Mnem@nico
3.2. Herramientas

3.2.1. NASM

3.2.2. DOS

3.2.3. DOSBox

3.2.4. Ejemplos

Sesién 6 — Semana del 27 al 31 de agosto, Clase Teodrica
3.3. Registros
3.3.1. Registros de uso general
3.3.2. Herramientas recomendadas
3.4. Instrucciones
3.4.1. Instrucciones de Movimiento
3.4.2. Instrucciones Aritméticas
3.4.3. Instrucciones Légicas
3.4.4. Instrucciones de Bifurcacion
3.4.5. Instrucciones de Control
3.4.6. Instrucciones de Software
3.5. Declaracion de datos
3.5.1. La Pila

Sesién 7 — Semana del 3 al 7 de septiembre, Clase Tedrica
3.6. Funciones y procedimientos

3.6.1. Etiquetas

3.6.2. Procedimientos

3.6.3. Macros

Sesion 8 — Semana del 10 al 14 de septiembre, Clase Tebrica
3.7. Interrupciones
3.7.1. Rutinas auxiliares

. Sesién 9 — Semana del 17 al 21 de agosto, Clase Teorica
3.8. Modo Video
3.8.1. VGA
3.8.2. Modos de video

Semana del 24 al 29 de septiembre, congresos estudiantiles

Sesién 10 — Semanadel 1 al 5 de octubre, Clase Teérica-Practica
3.9. Modos de Video

3.9.1. Mapeo Lexicogréfico

3.9.2. Sistema Cartesiano

Sesién 11 — Semanadel 8 al 12 de octubre, Clase Teérica-Practica
3.10. Aplicaciones
3.10.1. Ejemplo de aplicacién de bajo nivel

Sesion 12 — Semana del 15 al 19 de octubre, clase Tebérica-Practica
3.10.2. Utilizacién de marcos
3.10.3. Utilizacién de etiquetas




CALENDARIZACION DE ACTIVIDADES:

1. Conferencia:
1.1. Realizacidn de conferencia seccién A: segunda semana de agosto/septiembre

1.2. Realizacion de conferencia seccién B: segunda semana de agosto/septiembre

La calendarizacién de las conferencias puede variar segun la disponibilidad de los conferencistas.

2. Congresos:
Semana del 24 al 29 de septiembre, congresos estudiantiles
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