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Descripcion del Laboratorio:

El laboratorio de Analisis y disefio de sistemas 2 complementa el contenido impartido en
clase asi como con la continuacion y complemento de conceptos

Del curso de analisis y disefio 1 de sistemas.

Objetivo General:

Lograr que el estudiante adquiera los conocimientos necesarios para poder analizar y
disefar un sistema de acuerdo a las tecnologias y herramientas disponibles, adoptando
para ello las buenas practicas de andlisis, disefio y de programacion de sistemas.

Objetivos especificos:

- Capacitar al estudiante para que sea capaz de analizar requerimientos de un sistema
utilizando las metodologias de desarrollo de sistemas adecuadas.

- Que el estudiante comprenda el proceso para efectuar la entrega continua de software.
- Que el estudiante conozca y ponga en practica los conceptos de arquitectura de
software abarcados durante el curso.

- Que el estudiante comprenda y practique los distintos patrones de disefio que

Existen.

- Familiarizar al estudiante con las herramientas disponibles para aplicar un completo y
correcto desarrollo de software aplicando técnicas de ingenieria.




Habilidades:

1. Que el estudiante investigue, comprenda y aplique conocimientos adquiridos durante
cursos anteriores para disefiar y analizar sistemas de forma optima.

2. Analizar requerimientos de software para la realizacion de un sistema cumpliendo con
todas las etapas del ciclo de vida de software.

3. Extraer y representar el conocimiento necesario para construir o implementar una
solucion para un proyecto de software cumpliendo practicas de administracion de la
configuracion y el disefio de soluciones informaticas a un problema propuesto.

Competencias:

1. Que el estudiante pueda aplicar una buena administracién de la configuracion.

2. Capacidad para analizar y determinar requerimientos de software.

3. Resolver y reconocer problemas clasicos de la administracion de proyectos.

4. Capacidad para crear y utilizar herramientas de integracion continua, control de
versiones y pruebas de software.

5. Capacidad de adaptarse a cambios en los requerimientos iniciales de software

Metodologia:

- Se impartiran exposiciones presenciales con temas enfocados a la practica de los
conceptos del curso.

- Se realizaran examenes cortos como parte de la evaluacion de practicas y contenido
impartido en el laboratorio.

- Se realizaran préacticas donde se busca que el estudiante conozca y experimente con
las distintas herramientas mencionadas a lo largo del contenido del laboratorio,
aplicandolas sobre problemas reales.

- Se realizaran tareas e investigaciones para que el estudiante pueda complementar y
comprender de mejor manera el tema tratado.




Evaluacion Del Rendimiento Académico: El laboratorio se aprueba con una nota
mayor o igual a 61 puntos.

Procedimiento Ponderacion
Tareas e investigaciones 25 puntos
3 Practicas 35 puntos
2 exdmenes cortos 15 puntos
1 exposicion 15 puntos
Examen Final 10 puntos
Nota de Promocién 100 puntos

Contenido Programético

UNIDAD 1: Administracion de la configuracion.

1.1 Control de Versiones

1.1.1 Herramientas de control de versiones: SVNy GIT

1.2 Integracién Continua

1.2.1 Ciclo general de la integracién continua

1.2.2 Herramienta para integracion continua: Hudson y Jenkins
1.2.3 Otras herramientas relacionadas (Ej. Maven, Ant etc.)

UNIDAD 2: Entrega continua

2.1 Ambientes del software

2.2 Flujo de entrega de software

2.3 Componentes de la entrega continua

UNIDAD 3: Pruebas

3.1 Tipos de pruebas

3.1.1 Pruebas unitarias, de integracién y de sistema

3.1.2 Pruebas de aceptacion de requerimientos funcionales
3.1.3 Pruebas de usabilidad, exploratorias y de demostraciéon
3.1.4 Pruebas de aceptacion de requerimientos no funcionales
3.1.5 Herramientas para pruebas

UNIDAD 4: Arquitectura de software

4.1 Arquitectura por capas

4.2 Arquitectura 4 + 1 vistas

4.3 MVC

4.3 Herramientas del mercado. (ArgoUML, StarUML. Etc.)




UNIDAD 5: Arquitecturas orientadas al servicio
5.1. SOA

5.2. Web services y SOA

5.3 Cloud Computing

UNIDAD 6: Patrones de disefo
6.1. Patrones de creacion

6.2. Patrones de estructura

6.3. Patrones de comportamiento
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