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1. Descripcitn del laboratorio

El laboratorio del curso de Andlizis y Disedio de Sistemas 2, trata sobre la parte prictica del curso. Se encarga de
brindar a los estudiantes herramientas para la aplicacidn de principios y metodologias para utilizar en el proceso
de construecitn de software. Se puia a los estudiantes en 1a aplicacién de patrones de disefio de software.

2. Objetivos
General Especificos
& ldentificar y  deseribir conceptos  de
arquitectura de software para el desarrollo de

sistemnas informiticos.
o  [dentificar y describir conceptos de atributos
Disefiar la arquitectura de software de un proyecto
real, con base en diferentes puntos de vista v
perspectivas para aleanzar los atributos de calidad.

de calidad vy ticticas aplicables para
alcanzarlos.

¢ Evaluar y adaptar el disefio de un sistema de
software de acuerdo con los diferentes tipos
de requerimicntos de un proyecto.

1. Clases magistrales para guiar y asesorar al estudiante.
2.  Autoaprendizaje y lectura acerca de las herramientas a utilizar.
3. Pricticas y provecto.

Al finalizar ] laboratorio el estudiante desarrolla las signientes competencias:
- Dominar los conceptos bisicos de la fase de andlisis de la construecién de un proyecto de software.
- Aplicar diferentes tipos de framework en el disefo de arquitecturas de proyectos de software

¢ Cualquier copia de practicas, tareas o fases de proyecto, serd sancionada con la pérdida automitica del
laboratorio v la sancidn correspondiente por parte de la Escuela de Sistemas.

¢ Las tarcas, pricticas v proyectos se entregan en la fecha indicada. Es de hacer notar que la
PUNTUALIDAD es importante en la entrega de cualguiera de las actividades, de no cumplirse la nota
de la actividad se verd afectada, asi como también queda a discrecidn del auxiliar el recibir alguna fuera
del tiempo estipulado.

¢ Nose permite el uso de cddigo bajado de Internet para el desarrollo de practicas o proyectos.

¢ Cualquier libreria o contenido obtenido de Internet debe de ser aprobado por el auxiliar antes de su uso
en cualguier prictica o proyecto.
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El estudiante que no entregue un proyecto o una prictica no tendrd derecho a entregar la siguiente.

Si alguna persona no puede asistir a la calificacién de un proyecto o prictica, debe informar tanto al
auxiliar como al catedritico el motive de su falta, luego se procederi a determinar si se puede o no
realizar la calificacidn del proyecto o prictica y bajo qué términos se efectuard si se realiza. Solamente
el catedritico puede autorizar la calificacidon de algin proyecto o prictica después de la fecha
establecida, acompafando la solicitud con una prucha que demuestre el motivo por el cual no pudo
asistir a la misma.

Se requiere de un 70% de asistencia al laboratorio.

Es obligatorio aprobar el laboratorio con una nota minima de 61 puntos para tener derecho a examen
final y aprobacidn del curso.

Copias parciales o totales serdn penalizadas con el 100% de la nota v los implicados serdn reportados a
escuela.

Frameworks

1.1. Qué es un framework

1.2. Tipos de framework

1.3. Beneficios del uso de frameworks

1.4. Caracteristicas comunes de los frameworks
1.5. Casos de uso especificos

1.6. Diferencias entre framework y Libreria

Elementos de disefio
2.1. Patrones de disefio
2.1.1. Definicidn de patrones de disefio
2.12. Importancia y aplicabilidad de patrones de disefio
2.13. Notaciones de patrones de disefio
2.14. Ejemplos de patrones de disefio
2.2, Contexto del disefio
2.3. Principios de disefo
2.4. Tipos de patrones de disefio
24.1. Creacional
24.1.1. Singleton
24.12. Abstract Factory
24.1 3. Factory Method
242, Estructural
24.2.1. Adapter
2422, Decorator
2423, Facade
2424, Proxy
243. Comportamiento
243.1. Observer
2432, Strategy
2433 Command
2434 Tterator
2435 State



UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE
GUATEMALA FACULTAD DE
INGENIERIA

7 USAC

v ¥ 7 TRICENTENARIA

Universidad de San Carlos de Guatemala

PR S kW R R, L o

2.5. Catdlogo de estilos
2.6. Experiencia de usuario (UUX)
2.7. Disefio de interfaces de usuario (UI)

3. Pruchas
3.1.Pruebas funcionales

3.1.1. Pruebas unitarias

3.12.Pruebas de aceptacion

3.13.Pruebas de integracion

3.1.4. Pruebas de regresidn

3.2.Pruebas no funcionales

3.2.1. Pruebas de carga
322. Pruchas de estrés

323 Pruebas de escalabilidad

324, Pruebas de portabilidad

4. Seguridad
4.1. Introduccidn a la seguridad de sistemas
4.2. Modelado de amenazas
4.3. Disefno seguro de software
4.4. Pruebas de seguridad
4.5. Cumplimiento y Normativas de seguridad

5. Despliegue en la nube (Cloud)
5.1. Arquitectura por capas
5.2. Arquitectura < + 1 vistas
53. MVC
5.4. Arquitecturas monoliticas vrs microservicios
5.5. PaaS
5.6. SaaS
5.7. Docker
5.8, Infraestructura como codigo y automatizacion con Terraform y ansible

6. DevOps
6.1. Beneficios de DevOps
6.2. Ciclo de vida de las aplicaciones
6.3. Plan/ Code / Build / Test
6.4. Release / Deploy / Operate / Monitor
6.5. DevOps Tools
6.6. JSON vs XML
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Procedimiento de evaluacion Ponderacidn | Envio enunciado Entrega Calificacion

/100
ﬁzﬁ_ﬁth Entregable tinico 5 2000772026 05/08/2026 O8/082026
gﬁ?m Entregable | 30 06/08/2026 26/08/2026 280872026
E‘;ﬁm Entregable 2 30 270872026 16/09/2026 19/09/2026

Proyecto
Fase ITI Entregable 3 30 17/09/2026 14/ 1002026 17/10/2026
;l.;ﬁ:[t[h Entregable tinico 5 15/10/2026 211002026 241072026
MNota de
promocion 61 pts.




