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il. DESCRIPCION DEL CURSO

Este laboratorio complementa al curso de Inteligencia Artificial 1 mediante clases tedéricas y proyectos
practicos que fortalecen la comprensién de los conceptos y técnicas. Los estudiantes desarrollaran
habilidades en logica e inferencia, trabajando con reglas, hechos, consultas, listas y unificacion. También
exploraran el disefio y desarrollo de aplicaciones de realidad aumentada y la simulaciéon de robots,
incluyendo disefio 2Dy 3D, acciones y bibliotecas. A través de proyectos practicos, se fomenta la resolucion
de problemas realesy la preparacién para proyectos de investigacion o aplicaciones profesionales.




V.

OBJETIVOS

General

Que el estudiante desarrolle habilidades practicas en légica, realidad aumentada y simulacién de robots,
fortaleciendo su capacidad para resolver problemas reales y aplicando los conocimientos adquiridos en
inteligencia artificial a proyectos de investigacidony entornos profesionales.

Especificos

1. Que el estudiante domine técnicas de légica e inferencia, utilizando reglas, hechos, consultas y
predicados para resolver problemas de manera efectiva mediante programacion logica.

2. Queelestudiante disefie y desarrolle aplicaciones de realidad aumentada, explorando plataformasy

herramientas para crear contenido digital interactivo y funcional.
3. Que el estudiante modele y simule robots en entornos virtuales, desarrollando habilidades en disefio
2Dy 3D, uso de bibliotecas especializadas y simulaciéon de acciones.

V.

METODOLOGIA

Clases tedricas: Se brindaran exposiciones claras y dindmicas, acompafiadas de material de apoyo
gue sera proporcionado al estudiante al finalizar cada sesién para reforzar su aprendizaje.

Proyectos: Los estudiantes desarrollaran proyectos practicos que les permitan aplicar y evaluar los
conceptos adquiridos en el laboratorio, integrando también conocimientos de cursos pre-requisito
para una experiencia mas completa.

Clases Practicas: Se realizaran ejemplos practicos, proporcionando a los estudiantes la oportunidad
de solventar dudas y comprender mejor los temas desarrollados en el laboratorio.

VI.

CONSIDERACIONES

El laboratorio debe ser aprobado con una nota minima de 61 puntos.

Es obligatorio aprobar el laboratorio para tener derecho a examen final de la clase magistral.

Las calificaciones de los proyectos de laboratorio seran de forma presencial segln el dia, hora 'y
ubicacion que se indique previamente por el auxiliar.

Como estudiantes universitarios, se espera que sepan y entiendan las normas de educacion, respeto,
éticay plagio relacionadas con trabajos de otros autores y con el desarrollo del curso.

Copias parciales o totales en los proyectos seran sancionadas con una nota de cero puntos y los
responsables seran reportados a la Escuela de Ciencias y Sistemas.

Cada proyecto debe ser Open Source con licencia MIT, debe ser publicado en un repositorio privado y
cuando sea la calificacion se debe dejar publico.

Cada proyecto debe ser entregado en la fecha y hora indicadas. No se aceptaran fuera de fecha.

El lenguaje a utilizar sera JavaScript, no esta permitido el uso de frameworks ni runtimes.




VII. CALENDARIZACION SEMANAL

Enero Febrero Marzo Abril Mayo

Unidad 1 29 5|12

Proyecto 1 3

Calificacion 5

Unidad 2 19 | 26 12

Proyecto 2 31

Calificacion 2

Unidad 3 19 26 9

Asueto 16

Conferencia 23

Proyecto 3 28

Calificacion 30

Examen Final 7

VIIl. CONTENIDO

1. Unidad 1: Légica e Inferencia 2.2. Plataformas
1.1. Tipos de datosy variables 2.3. Disefio de aplicaciones
1.2. Reglas, hechosy consultas 2.4. Contenido digital
1.3. Expresionesy clausulas
1.4. Predicados 3. Unidad 3: Simulacion de Robots
1.5. Negaciony cortes 3.1. Disefio 2D
1.6. Ciclosyrecursion 3.2. Disefio 3D
1.7. Atomos, listas y unificacion 3.3. Acciones
3.4. Simulacién
2. Unidad 2: Realidad Aumentada 3.5. Bibliotecas
2.1. Introduccién

IX. EVALUACION

El laboratorio se evaluia sobre una nota de 100 puntos teniendo 61 puntos como nota minima de promocion.
El detalle de la ponderacion es el siguiente:

Proyecto 1: Légica y conocimiento, con Tau-Prolog. 25 pts.
Publicacién: 05/02/2025 - Entrega: 03/03/2025

Proyecto 2: Realidad aumentada, con AR.js o mind-ar-js. 25 pts.
Publicacién: 05/03/2025 - Entrega: 31/03/2025

Proyecto 3: Simulador de robot que soluciona laberintos dindmicos. 30 pts.
Publicacién: 02/04/2025 - Entrega: 28/04/2025

3 cortos 10 pts.
Actividades 5 pts.
Examen Final 5 pts.

Total 100 pts.




BIBLIOGRAFIA Y RECURSOS

Libro de texto:
- Luis Espino. (2022). Inteligencia Artificial. 2da ediciéon. Guatemala

Libros de referencia:
- Stuart Russell y Perter Norvig. (2010). Artificial Intelligence: A Modern Aproach. 3a ed. Pearson Education.
- Alberto Garcia. (2013). Inteligencia Artificial. Fundamentos, practicay aplicaciones. Alfaomega. México.

Curso tutorial de JavaScript:
- https://www.sololearn.com/es/learn/courses/javascript-introduction
- https://www.sololearn.com/es/learn/courses/javascript-intermediate

Librerias:
- https://tau-prolog.org/documentation
- https://ar-js-org.github.io/AR.js-Docs/
- https://hiukim.github.io/mind-ar-js-doc/
- https://threejs.org/docs/index.html#manual/en/introduction/Creating-a-scene
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