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DESCRIPCION DEL CURSO:

El laboratorio del curso de Arquitectura de computadoras y ensambladores 2,
busca introducir al estudiante a conceptos basicos de disefio y modelacion de
gréaficos en 3D.

OBJETIVO GENERAL.:
Brindar conocimientos basicos para el disefio y modelado de gréaficos en 3D.

Objetivos Especificos:

Se busca que el estudiante logre:

1) Desarrollar ambientes y modelos 3D.

2) Desarrollar y modelar texto 3D

3) Desarrollar animaciones 3D orientadas a marketing.
4) Generar multimedia orientada a marketing.

5) Desatrrollar soluciones innovadoras de alta calidad.

METODOLOGIA:

Los conocimientos del laboratorio seran transmitidos por medio de exposiciones
y demostraciones hechas en clases, asi como la solucién a problemas frecuentes
y/o preguntas que se puedan generar al momento de la explicacion.

- Todo envio de tareas, propuestas, etc., sera con un asunto definido por el
auxiliar el dia que se solicite, de igual manera el formato y extension, de no
cumplir con dichos requerimientos, el correo sera descartado
automaticamente.




REQUISITOS:
Segun el Reglamento General de Evaluacién y Promocion del Estudiante de la
Universidad de San Carlos de Guatemala, la zona tiene valor de 75 puntos,

1. Es obligatorio aprobar el laboratorio para tener derecho a examen final, se
aprueba con 61/100

2. Solo se calificaran examenes y proyectos de estudiantes asignados en el
curso. NO se agregan estudiantes a actas

3. La nota minima de promocion es de 61 puntos y la zona minima para optar a
examen final es de 36 puntos.

EVALUACION:

Primer Proyecto Blender Modelado-Videojuego..............ccccovviiivinnn.... 20 pts.
Segundo Proyecto Blender Video Promocional..............cccvvviiiennnn. 30 pts.
Practicas Presenciales (2).......ccooiiiiiiiiiiii e 20 pts.
JLIE L= T 22 10 pts.
CONFEIENCIAS (2) .. e e 10 pts.
Video TULONAIES (2) .oneiieieii e 10 pts.
L1 = L 100 pts.

CONTENIDO PROGRAMATICO Y CALENDARIZACION:

- Presentacion del Auxiliar ...........cooiiiiiiii 29/01 -
Entrega de programa y especificacion de forma de trabajo............... 03/02 -
Entrega de enunciado ler. Proyecto ...........cccooviiiiiiiiiiiiiiieiinnnnn, 10/02 -
Recepcién Personaje ler. Proyecto (Fase 0)...........ccovvviiiiiiiiienan.n. 13/02 -
RECEPCION Tarea M. ..eieiiiiii i e 20/02 -
Recepcion Video del Modelado ler. Proyecto (Fase 1) .................. 03/03 -
Practica Presencial NO. L........ooiiiiiiiiiii e 10/03 -
Recepcion/Calificacion ler. Proyecto (Fase 2)........cccvevieiiiiiiininann, 20/03 -
Recepcion/Calificacion 2do. Proyecto (Fase 1)........cccevvivviiniiennnnnnn. 10/04 -
RECEPCION TaArCa 2. . vt e 18/04 -
Practica Presencial NO. 2........c.oiiiiiiii e 28/04 -
Recepcion/Calificacion 2do. Proyecto(Fase 2)..........ccovveieiieininnnnn. 15/05 -
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