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DESCRIPCION DEL CURSO:

El laboratorio de estructuras de datos, pretende ser el medio en donde el estudiante aplique los conocimientos obtenidos en clase, a la
solucién de problemas de implementacion, en donde sea necesario tomar decisiones sobre la correcta y optima forma de manipular los
datos, segun las necesidades especificas del negocio.

Asi también es la introduccion a distintos frameworks de programacion en el lenguaje de programacion orientado a objetos Java, que
en la actualidad son utilizados a nivel profesional. Estos frameworks en adelante seran de gran utilidad en la creacion de aplicaciones
mas serias y robustas.

Al final del curso el estudiante debe presentar un nivel inicial excelente y deseos de seguir investigando y aprendiendo los frameworks
de programacion vistos en el laboratorio. Ademas de la capacidad de decidir la estructura de datos adecuada segun los requisitos del
contexto.

OBJETIVO GENERAL:
Que el estudiante pueda poner en préctica todos aquellos conocimientos adquiridos, y que sea capaz de identificar y aplicar de forma
sistematica los distintos tipos de estructuras de datos y tecnologias para la resolucién de problemas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

1. Que el estudiante tenga la habilidad de analizar e interpretar la informacién obtenida para que pueda formular una solucién
efectiva y consistente utilizando las distintas estructuras de datos.
Que el estudiante tenga la habilidad de construir soluciones web integrales, utilizando las distintas y tecnologias existentes.
Conocer y utilizar los Frameworks que formen en el estudiante un programador efectivo.
Que el estudiante tenga la capacidad de integrar distintas tecnologias en la elaboracién de aplicaciones formales.
Que el estudiante sea capaz de plantear soluciones basadas en el conocimiento tedrico y practico, asi como poder realizar
trabajos en equipo.

s

HABILIDADES:
1. Toma de decisiones para utilizar estructuras de datos
2. Creatividad y originalidad en la propuesta de soluciones.
3. Efectividad al desarrollar soluciones basadas en estructuras de datos.




METODOLOGIA:

Para el laboratorio se programaran clases presenciales, apoyadas a la vez de la elaboracion de tareas practicas para reforzar los
conceptos vistos y ademas una parte préctica donde se resolveran problemas reales aplicando distintas estructuras y tecnologias
existentes mediante la elaboracion de practicas y proyectos.

EVALUACION DEL RENDIMIENTO ACADEMICO:

Instrumento de Evaluacién Ponderacion Porcentaje
Préctica 1 3 12 %
Préctica 2 45 18 %
Proyecto 1 5 20 %
Proyecto 2 7.5 30 %
Tareas practicas 2.5 10 %
Final 25 10 %
Total 25 100 %

CONTENIDO PROGRAMATICO:

Del 23 julio al 01 de agosto
1. Introduccion a las Estructuras de Datos
1.1 Listas
1.2 Pilas
1.3 Colas
1.4 Matrices
1.5 Tarea préactica 1
2. Herramientas
2.1 Eclipse/Netbeans
2.2 Herramienta UML draw.io
2.3 Servidor Apache y mddulos
2.4 Std::containers
3. Arreglos
3.1 Iteradores
3.2 Busqueda Binaria
3.3 Quick Sort
3.4 Tarea préctica 2
3.5 Préctical
Del 6 al 24 de agosto
4. Arboles
4.1 Integracion de arboles en el framework de std::containers
4.2 Recorridos con iterator/enumerators
4.3 Tarea practica 3
4.4 Proyecto 1
Del 27 de agosto al 05 de septiembre
5. Tablas de dispersion
5.1 Integracion de tablas de dispersion en el framework de std::containers
5.2 Prueba cuadratica
5.3 Doble dispersion
5.4 Rehashing in situ
Del 10 al 28 de septiembre
6. Textos
6.1 Knutt Morris Pratt
6.2 Boyer Moore
6.3 Zip
6.4 Criptografia
6.5 Diccionarios
6.6 Tarea practica4
6.7 Préctica?2
Del 01 al 31 de octubre
7.  Grafos
7.1 Problema del bus colegial
7.2 Algoritmo de Dijkstra
7.3 Algoritmo de Krustal
7.4 Tarea practica5
7.5 Proyecto 2
8.  Exposicion
9. Final




CALENDARIZACION

Actividad Fecha Inicio Fecha Final
Tarea practica 1 24/07/2018 27/07/2018
Tarea practica 2 30/07/2018 01/08/2018
Tarea practica 3 20/08/2018 23/08/2018
Tarea practica 4 17/09/2018 20/09/2018
Tarea practica 5 08/10/2018 11/10/2018
Préctica 1 01/08/2018 13/08/2018
Practica 2 16/09/2018 01/10/2018
Proyecto 1 14/08/2018 14/09/2018
Proyecto 2 01/10/2018 30/10/2018
Conferencia 22/10/2018 23/10/2018
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