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DESCRIPCION DEL CURSO

Este es un curso introductorio tanto tedrico como practico de inteligencia artificial. La finalidad es resolver
problemas de una manera automatica y poner en practico los conocimientos adquiridos para un proyecto de
investigacion o en su vida profesional. Los temas principales son agentes, busquedas, conocimiento y
percepcion.

OBIJETIVO GENERAL

Guiar al estudiante para realizar un trabajo de investigacion referente a la Inteligencia Artificial y que le pueda
servir como base para su trabajo de graduacion o como desarrollo académico.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

1. Que el estudiante conozca los diferentes algoritmos que se utilizan para la resolucion de problemas.

2. Que el estudiante elabore practicas y proyectos de software que complemente los conocimientos
adquiridos.

METODOLOGIA

* El curso se impartira a través de clases magistrales de 4 periodos semanales impartidos un dia por
semana.

* Ellaboratorio se impartira una vez por semana, con duracion de 2 periodos cada dia.

* Durante el semestre, se asignaran 2 proyectos con varias fases, a realizarse de manera individual; asi
como tareas, ejercicios e investigaciones.

*  Para control y comunicacién entre docente y estudiantes se utilizara la plataforma www.uenlinea.org

CONTENIDO PROGRAMATICO Y CALENDARIZACION

Unidad 1: Introduccion a la inteligencia artificial

1. Introduccidn a la inteligencia artificial
2. Historia de la inteligencia artificial
2.1. Aparicion del tema


http://www.uenlinea.org/
http://www.uenlinea.org/

2.2. Primer conferencia
2.3. Desarrollos tempranos
2.4. Desarrollos posteriores
3. Areas importantes de aplicacién
3.1. Resolucién de problemas
3.2. Conocimiento
3.3. Robética
4. Agentes inteligentes
4.1. Definicién
4.2. Entorno de trabajo
4.3. Modelos

Unidad 2: Resolucion de problemas

5. Busquedas no informadas
5.1. Espacio de estados
5.2. Busqueda por anchura
5.3. Busqueda por profundidad
5.4. Busquedas limitadas
5.4.1.Backtracking
5.4.2.Backjumping
5.4.3.1terativa
5.5. Busqueda de costo uniforme
6. Busquedas informadas
6.1. Busqueda primero el mejor
6.2. Busqueda de ascenso a las colinas
6.3. Algoritmo A*
6.3.1.Definicion
6.3.2.Formas de implementacién
7. Busquedas por adversario
7.1. Algoritmo minimax
7.2. Poda alfa beta
8. Algoritmos genéticos
8.1. Definicién
8.2. Individuos
8.3. Descripcion del algoritmo
8.4. Operaciones del algoritmo
8.4.1.Seleccion de padres
8.4.2.Cruce de individuos
8.4.3.Mutacién
8.4.4.Reemplazo
8.4.5.Evaluacion



8.4.6.Criterio de finalizacion

8.5. Casos practicos

Unidad 3: Conocimiento

10.

11.

12.

Introduccion al conocimiento

9.1.
9.2.
9.3.
9.4.

Sistemas basados en conocimiento
Aprendizaje automatico

Inferencia

Arboles de decision

Redes neuronales

10.1.
10.2.
10.3.
10.4.

Definicidn

Modelos

Tipos de funciones de activacion
Tipos de redes neuronales

Redes semanticas

11.1.
11.2.
11.3.

11.4.

Definicion
Diagramas
Tipos de redes semanticas

Ontologias

11.4.1. Definicidn y creacién
11.4.2. Web semantica

Percepcion

12.1.
12.2.
12.3.
12.4.
12.5.

Entorno

Reconocimiento de texto
Reconocimiento de audio
Reconocimiento de video
Realidad aumentada

Unidad 4: Practica (CUBIERTA EN LABORATORIO)

13. Robdtica (proyecto fisico)

14.

13.1.
13.2.
13.3.
13.4.
13.5.

Introduccion y hardware requerido
Percepcidn robdtica

Movimiento

Planificacién

Codificacion de A*

Programacion légica (proyecto en Prolog)

14.1.
14.2.

Logica de primer orden
Sintaxis



14.3. Tipos de datos
14.4. Predicados
14.5. Conjuntos

EVALUACION

Segun el Reglamento General de Evaluacién y Promocion del Estudiante de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, la zona tiene valor de 75 puntos, la nota minima de promocidn es de 61 puntos y la zona minima
para optar a examen final es de 36 puntos.

3 Parciales 45 puntos
Practicas y tareas 15 puntos
Laboratorio* 15 puntos
Zona 75 puntos
Examen final 25 puntos
Nota final 100 puntos

* Se debe ganar con 61 puntos para tener derecho a examen final.

OBSERVACIONES

* Esobligatorio acumular el 80% de asistencia antes de cada parcial (de lo contrario no se tendrd derecho
a examen)

* El laboratorio se calificara sobre 100 puntos y debe aprobarse con una nota minima de 61.
* Esobligatorio ganar el laboratorio y las practicas de clase para tener derecho a evaluacién final del curso.

* No habra proyecto de retrasada, ni reposicion de nota de laboratorio, tampoco se guardan notas para
otros semestres.
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