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Descripcién

El laboratorio del curso de estructura de datos se centra en el estudio formal sobre las técnicas de
gestidn de los datos en la memoria de un computador y de los algoritmos que los manipulan.

Se enfatiza en especial en las caracteristicas de una buena programacién: modularidad,
encapsulacién de informacion, reutilizacion de cddigo y sobre todo eficiencia en la
implementacion de algoritmos. Todas estas caracteristicas se estudian mediante distintos
paradigmas de desarrollo de software durante el desarrollo de este. El laboratorio de estructuras
de datos, pretende ser el medio en donde el estudiante aplique los conocimientos obtenidos en
clase, a la solucion de problemas de implementacién, en donde sea necesario tomar decisiones
sobre la correcta y dptima forma de manipular los datos, segun las necesidades especificas del
negocio.

Al final del curso el estudiante debe presentar un dominio total de las estructuras de datos vistas
durante el laboratorio sin importar el ambiente de desarrollo ademas de la capacidad de decidir la
estructura de datos adecuada segun los requisitos del contexto de aplicacion.



Objetivos

General

Que el estudiante adquiera conocimientos sobre las estructuras de datos y sea capaz
de aplicarlos a la practica, identificando los distintos tipos y capacidades de
implementacion mediante el andlisis para su aplicacion sistematica,
independientemente de la tecnologia o plataforma para solucionar un problema.

Especificos

Que el estudiante tenga la habilidad de analizar e interpretar la informacion
obtenida para que pueda formular una solucién eficiente y consistente utilizando las
distintas estructuras de datos.

Que el estudiante sea capaz de plantear soluciones basadas en el
conocimiento tedrico y practico, asi como poder realizar trabajos en

equipo.

Que el estudiante investigue, comprenda e implemente las distintas estructuras de
datos.

Contenido
1. Presentacidn y repaso de conceptos de memoria dinamica.
2. Introduccion a las Estructuras de Datos
2.1. Lista simplemente enlazada
2.2. Lista doblemente enlazada
2.3. Lista circular
3. Estructuras con politicas de acceso especial
3.1. Pila
3.2. Cola
4, Arreglos
4.1. Mapeo lexicografico
4.2. Algoritmos de ordenamiento
4.3. Busqueda en estructuras lineales
5. Matrices
5.1. Matriz Ortogonal
5.2. Matriz Dispersa
6. Arboles
6.1. Arbol Binario
6.2.  Arbol AVL
6.3.  Arbol SPL
6.4.  Arbol B (y variantes)
6.5. Monticulo
7. Estructura de datos complejas
7.1. Tablas de dispersion
7.1.1. Tabla hash
7.1.2. Resolucién de colisiones
7.2. Conjuntos
7.3. Definicion e Implementacion



Metodologia

El laboratorio se impartira por medio de clases presenciales de lunes a viernes en el horario
establecido por los alumnos en los cuales se desarrollaran los temas tedricos del programa junto
con ejemplos practicos, ademas se realizardn exdmenes algunos cortos y hojas de trabajo para el
apoyo los cuales serdn apoyados con tareas. Los conocimientos seran reforzados y aplicados
mediante practicas y proyectos los cuales serdn calificados de manera presencial asi mismo los
examenes cortos se realizaran en linea al igual que una porcidon de las hojas de trabajo.

Evaluacion

La nota de laboratorio estara distribuida de la siguiente manera:

Descripcion Punteo
Tareas y Hojas de Trabajo 10
3 Exdmenes Cortos 10
2 Précticas 20
2 Proyectos 50
Examen Final 10
Total 100
Bibliografia

Libro de texto del curso:

e Estructuras de Datos y Algoritmos en Java, Goodrich/Tamassia Ball, Jennifer.




