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DESCRIPCION DEL CURSO:

Organizacion de Lenguajes y Compiladores 1 implementa los principios basicos de
un compilador y/o intérprete, tomando como referencia diferentes herramientas de
programacion, describiendo las fases de cada proceso.

En el laboratorio se trata en detalle las primeras fases del proceso: analisis
lexicografico, analisis sintactico. Asi como también el manejo de errores y de la
tabla de simbolos para asi poner en practica los conceptos aprendidos en clase
como en el laboratorio.

OBJETIVO GENERAL.:
Que el estudiante adquiera experiencia en el uso de las diferentes tipos de
herramientas de programacion para el proceso de compilacion.




Objetivos Especificos:

1. Que el estudiante aprenda en detalle las primeras fases del proceso de
compilacion, principalmente el analisis lexicogréfico, el andlisis sintactico y analisis
semantico.

2. Capacitar y ejercitar al estudiante en los principios del andlisis, disefio e
implementacion de compiladores, para lo cual se realizardan varias tareas y
proyectos.

3. Que el estudiante conozca las diferentes herramientas para realizar analisis
|éxico y sintactico.

METODOLOGIA:

. Clase magistral una vez por semana donde sera explicada la teoria.
. Resolucién de tareas y evaluaciones.

. Proyectos de programacion.

. Autoestudio.

REQUISITOS:

Todas las practicas y proyectos deben de tener una documentacion
completa, clara y especifica.

Para poder aprobar el curso, es obligatorio aprobar el laboratorio, la nota
minima de promocién es con 61/100.

EVALUACION:

Aspecto Valor (pts.)
Primer Proyecto 30
Segundo Proyecto 40
Practicas 10
Tareas y hojas de trabajo 10
Evaluacion Final 10
Total de laboratorio 100
CONTENIDO

Las unidades que el laboratorio comprende, se dividen en 9 unidades:
1. Procesador de Lenguaje.

1.1 Diferencia entre intérprete y compilador.
1.2 Tipos de compiladores.

1.3 Fases de analisis.

1.4 Fase de sintesis.

1.4 Tabla de simbolos.

1.5 Deteccioén de errores.




2. Analisis Léxico.

2.1 Andlisis lexicografico

2.2 Funcion del analizador.

2.3 Componentes Iéxicos, patrones, lexemas.
2.4 Automata.

2.4 Expresiones regulares.

2.4 Tratamiento de errores |éxicos.

3. Analizador Léxico (JLex/JFlex).

3.1 Cédigo de usuario.

3.2 Directivas del analizador.

3.3 Reglas de expresiones regulares.
3.4 Acciones léxicas.

4. Anélisis Sintactico.

4.1 Analisis de sintaxis.

4.2 Graméticas independientes de contexto.
4.3 Derivacion.

4.4 Ambiguedad.

4.5 Arbol del andlisis sintactico.

5. CUP —= Constructor of Useful Parsers.

5.1 Historia.

5.2 Funcionamiento.

5.3 Descripcion de clases generadas por Cup.
5.4 Cédigo de usuario.

5.5 Declaracién de simbolos gramaticales.
5.6 Declaracién de precedencia.

5.7 Definicion de gramaticas.

5.8 Métodos de recuperacion de errores.

6. Gramaticas Ascendentes.

6.1 Graméticas.

6.2 Gramaticas ascendentes.

6.3 Funcionamiento.

6.4 Implementar pila por desplazamiento y reduccién.
6.5 Uso de precedencia de operadores.

6.6 Ejemplos de gramaticas.




7. Gramaticas Descendentes.

7.1 Funcionamiento

7.2 Reescritura de graméticas

7.3 Supresion de la ambigutiedad.

7.4 Factorizacion por la izquierda.

7.5 Eliminacion de la recursiva por la izquierda.

8. Tabla de Simbolos.

8.1 Tabla de simbolos.

8.2 Funcionamiento.

8.3 Compilador de una pasada.

8.4 Compilador de varias pasadas.

8.5 Contenido de la tabla de simbolo.
8.6 Operaciones de la tabla de simbolos.

9. Traduccidn dirigida por la sintaxis.

9.1 Definicion dirigida por la sintaxis.

9.2 Construccion del arbol de traduccion dirigida por la sintaxis.
9.3 Definicion de atributos.

9.4 Tipos de atributos.

9.5 Atributos Sintetizados

9.6 Ejemplo gramatica con atributos sintetizados.

9.7 Atributos heredados.

9.8 Ejemplo gramatica atributos heredados.

9.9 Esquema de traduccion.

9.10 Evaluacion de atributos.
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