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DESCRIPCION DEL CURSO:
El curso de Practicas Intermedias de la carrera de Ingenieria en Ciencias y Sistemas, tiene como
finalidad proporcionar un apoyo técnico a las diferentes unidades académicas dentro de la
universidad San Carlos y ademas una complementacion académica hacia el estudiantado; la cual
se realiza a través de la organizacién de un programa que cubre identificacion de areas de la
carrera, identificacion de empresas dedicadas a cada area, blsqueda de expertos en cada area y
realizacion de conferencias respectiva.

OBJETIVOS GENERALES:

Lograr que el estudiante al final de los talleres esté en capacidad de:
1. Dominio cognoscitivo:

1.1 Fortalecer la formacién profesional de los estudiantes.

1.2 Aplicar los conocimientos de la carrera de Ingenieria en la etapa intermedia.

1.3 Reafirmar el campo de aplicacion de la especialidad que ha elegido.

2. Dominio psicomotriz:

2.1 Planificar actividades grupales desempefiando roles especificos.

2.2 Identificar y saber el cuidado respectivo de cada una de las partes internas del

computador.

2.3 Identificar cada una de las areas y posibles aplicaciones dentro de su carrera.

3. Dominio afectivo:

3.1 Crear en el estudiante una motivaciéon para que se involucre con la carrera que
ha elegido a través de las distintas practicas.
3.2 Despertar en el estudiante conciencia social al conocer las necesidades
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inmediatas que afectan a la comunidad, realizando actividades de proyeccion
social.
3.3 Identificar al estudiante con las areas de su carrera.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
1. Familiarizar al estudiante con problemas cotidianos reales al operar con computadoras

y la forma de solucionarlos.

2. Que el estudiante, ponga en practica sus conocimientos de hardware y software
obtenidos a lo largo de su carrera.
Despertar la labor social del estudiante hacia la USAC.
3. Que el estudiante se familiarice con las empresas involucradas dentro de la rama en el
ambito guatemalteco e internacional.

Que el estudiante identifiqgue tematicas de actualidad en la rama.

Que el estudiante identifique las ramas de operacién de su carrera y despertar interés
por las mismas.
4, Que el estudiante se familiarice con las empresas involucradas dentro de la rama en el
ambito guatemalteco e internacional.

Que el estudiante identifique teméticas de actualidad en la rama.

Que el estudiante identifique las ramas de operaciones de su carrera y despertar
interés por las mismas.
5. Que el estudiante se familiarice con las empresas involucradas dentro de la rama en el
ambito guatemalteco e internacional.

Que el estudiante identifique tematicas de actualidad en la rama.

Que el estudiante identifique las ramas de operaciones de su carrera y despertar
interés por las mismas.
5. Tener contacto con el entorno que le rodea como individuo, tanto en la Facultad con el

pais.

CONTENIDO PROGRAMATICO Y CALENDARIZACION:
Contenidos tematicos:

Taller No.
Taller No.
Taller No.
Taller No.
Taller No.

Calendarizacion:

Redes.

Seguridad Informética
Software Libre
Programacion en teléfonos Méviles
Practica docente con la comunidad

SEMINARIO DE INDUCCION: 18 de julio 2018, las fechas para
cada taller seran evaluadas posteriormente.

Metodologia Evidencias
Objetivo Contenido y Actividades Fechas de Aprendizaje
Especifico Temaético
e Familiarizar al | Taller No. 1. Redes Este taller consiste en

estudiante con actividades précticas
problemas Consiste en brindar

cotidianos asesoria a diferentes

reales al operar personas 0 instituciones

con que lo requieran,

computadoras y considerando como
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la forma de
solucionarlos.

institucién cualquier unidad
académica que pertenezca

Que el ala USAC.
estudiante,

ponga en

practica sus

conocimientos
de hardware vy
software
obtenidos a lo
largo de su
carrera.
Despertar la
labor social del
estudiante hacia
la USAC.

Taller No. 2. Seguridad Informatica
Que el Este taller consiste en
estudiante  se Consiste en brindar actividades précticas
familiarice  con asesoria a diferentes
las empresas personas o0 instituciones
involucradas que lo requieran,
dentro de la considerando como
rama en el institucién cualquier unidad
ambito académica que pertenezca
guatemalteco e ala USAC
internacional.
Que el
estudiante
Identifique
tematicas de
actualidad en la
rama.
Que el
estudiante
Identifique  las
ramas de
operacion de su
carrera y
despertar
interés por las
mismas.
Taller No. 3 Software Libre Actividad No.1
Que el Introduccion al estudiante 1. Investigacion de
estudiante  se en el manejo de software empresas
familiarice  con libre. guatemaltecas 'y
las empresas latinoamericanas
. que operan en el
involucradas rama
dentro de la 2. Identificar

rama en el

profesionales
nacionales e
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ambito
guatemalteco e
internacional.

e Que el
estudiante
identifique
tematicas de

internacionales
exitosos en la

rama.

3. ldentificar
tematicas de
actualidad en la
rama.

Actividad No. 2
1. Del universo de

actualidad en la tematicas
rama. encontradas,
seleccionar las mas

e Que el prioritarias.
estudiante 2. De los profesionales
identifique  las exitosos

encontrados, buscar
ramas 5 de posibles
operacion de su conferencistas para
carrera y las tematicas
despertar prioritarias
interés por las seleccionadas.
Mmismas. Actividad No. 3
1. Logistica de la
organizacién de un
ciclo de
conferencias,
basadas en la
actividad No. 2.
2. Realizacién de Ila
conferencia.

e Que el | Taller No. 4 Programacion en Actividad No.1
estudiante se teléfonos moéviles 1. Investigacion de
familiarice  con L empresas

Desarrollar aplicaciones guatemaltecas y

las empresas
involucradas
dentro de la
rama en el
ambito
guatemalteco e
internacional.

e Que el
estudiante
identifique
tematicas de
actualidad en la
rama.

e Que el

para dispositivos moviles

latinoamericanas
gue operan en el
rama

2. ldentificar
profesionales
nacionales e
internacionales
exitosos en la
rama.

3. Identificar
tematicas de
actualidad en la
rama.

Actividad No. 2

1. Del universo de
tematicas
encontradas,
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estudiante
identifique  las
ramas de
operacion de su
carrera y
despertar
interés por las
mismas.

seleccionar las
mas prioritarias.

2. De los
profesionales
exitosos
encontrados,
buscar posibles
conferencistas
para las tematicas
prioritarias
seleccionadas.

Actividad No. 3

1. Logistica de la
organizaciéon de
un ciclo de
conferencias,
basadas en la
actividad No. 2.

2. Realizaci6on de la
conferencia.

Tener contacto con
el entorno que le
rodea como
individuo, tanto en la
Facultad con en el
pais.

Taller No. 5
Practica docente
con la comunidad

Realizacién de un programa
de Proyeccién Social segun
la necesidad.

Entrega de informe de
lo observado y
realizado en lo
desarrollado.

METODOLOGIA:

1. Asesoria en hardware y software:

Consiste en brindar asesoria a diferentes personas o instituciones que lo requieran,
considerando como institucién cualquier unidad académica que pertenezca a la USAC.

2. Asesoria en hardware y software:

Consiste en brindar asesoria a diferentes personas o instituciones que lo requieran,
considerando como institucion cualquier unidad académica que pertenezca a la USAC.

3. El programa de complementacion académica busca lanzar al estudiante al mercado laboral
con el objetivo que conozca las empresas que ofrecen oportunidades laborales en la rama
y que identifique las areas de la carrera de mayor prioridad para su desarrollo profesional

4. El programa de complementacién académica busca lanzar al estudiante al mercado laboral
con el objetivo que conozca las empresas que ofrecen oportunidades laborales en la rama
y que identifique las areas de la carrera de mayor prioridad para su desarrollo profesional

5. Realizacion de un programa de practica docente con la comunidad, segun la necesidad.
EVALUACION DEL RENDIMIENTO ACADEMICO:
1. Evaluacion formativa:

El estudiante entregara un informe de cada taller realizado, en donde detallara todas las
actividades y conocimientos adquiridos en los mismos.

2. Evaluacion préctica:

Se evaluard la participacion activa del estudiante en cada taller.




UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
FACULTAD DE INGENIERIA )
UNIDAD DE PRACTICAS DE INGENIERIA'Y EPS

Evaluacion del curso:

Primera Fase 15 puntos
Segunda Fase 15 puntos
Talleres y Practicas 45 puntos
Proyecto Final 25 puntos
Nota Final 100 puntos
BIBLIOGRAFIA:
1, http://www.monografias.com/trabajos28/mantenimiento-pc/mantenimiento-

pc.shtml?monosearch
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computador.shtml?monosearch
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