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1. Descripcion del curso
El laboratorio del curso de Arquitectura de Computadoras y Ensambladores 1, trata sobre la parte
practica del curso. Se encarga de la aplicacién de electronica digital haciendo uso de
Microcontroladores. Refuerza los conocimientos de electrénica digital y secuencial. Ademas de
entender el funcionamiento de programas a bajo nivel, y manipular el uso de la memoria en los
programas informaticos.

2. Objetivos

1. Que el estudiante sea capaz de desarrollar aplicaciones con entradas y salidas, tanto
digitales como analogas haciendo uso de microcontroladores.

2. Poner en practica los conocimientos de operaciones aritméticas bdsicas a bajo nivel.

Comprender el uso de la memoria de video en los computadores.

4. Que el estudiante conozca el impacto del Lenguaje Ensamblador en las Ciencias de la
Computacién.
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3. Metodologia

Clases magistrales para guiar y asesorar al estudiante fortaleciendo el conocimiento de los
diferentes Microcontroladores.

Autoaprendizaje y lectura acerca de las herramientas a utilizar.

Examenes cortos, tareas, practicas y proyecto.

Se realizaran practicas y proyectos para poder evaluar los conceptos adquiridos en clase
sobre la arquitectura de computadoras.

4. Habilidades

Conocimiento de programacion del lenguaje utilizado por los microcontroladores.
Conocer las funciones basicas de salida serial.

Comprensién de la importancia y aplicacién del cddigo intermedio en la construccidn de
software.

Comprensién de los requerimientos que se les planteen en los enunciados a lo largo del
curso

5.Competencias

1.
2.

Interpretar pardmetros utilizados en robdtica.
Comprender el uso de motores.

6.0bservaciones

1.

3.

La calificacién de los proyectos de laboratorio es personal acoplandose al diay
horario que se indique previamente.

Las copias parciales o totales de los proyectos o practicas tendran una nota de 0
puntos y los responsables serdn reportados a la Escuela de Ingenieria en Ciencias y
Sistemas.

Se debe de mandar los archivos entregables en fechas establecidas para tener
derecho a calificacion.
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5. Contenido tematico del curso

Unidad Tema

1.1. Introduccidn al curso y repaso.
1.2.1.Resefia histérica
1.2.2.Microarquitecturas

1.2.3. Arquitectura Von Neumann

Arquitectura del 1.2.4. CISC vs RISC

computador

2.1. Definicion de microcontroladores
2.1.1. Arduino

2.1.2. Software Arduino

2.1.3. Estructuras de control

2.1.4. Entradas y salidas de Arduino
2.1.5. Pantalla LCD

2.1.6. Protocolo 12C

2.1.6.1. Libreria Wire

2.1.6.2. Comunicacién Maestro - Esclavo
2.2. Bluetooth

2.2.1. Historia

2.2.2. Médulo

3.1. Ensamblador

3.1.1. Historia

3.1.2. Mnemonico

3.2. Herramientas

3.2.1. MASM

3.2.2. DOS

3.2.3. DOS Box

3.3. Registros

3.3.1. Registros de uso general
3.3.2. Herramientas recomendadas
3.4. Instrucciones

3.4.1. Instrucciones de Movimiento
3.4.2. Instrucciones Aritméticas
3.4.3. Instrucciones Ldgicas

3.4.4. Instrucciones de Bifurcacion
3.4.5. Instrucciones de Control
3.4.6. Instrucciones de Software
3.5. Declaracion de datos

3.5.1. La Pila

3.6. Funciones y procedimientos
3.6.1. Etiquetas

3.6.2. Procedimientos

3.6.3. Macros

3.7. Interrupciones

3.7.1. Rutinas auxiliares

3.8. Modo Video

3.8.1. VGA

3.8.2. Modos de video

3.9. Modos de Video

3.9.1. Mapeo Lexicografico

3.9.2. Sistema Cartesiano

Microcontroladores

Lenguaje Ensamblador
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6. Evaluacion del rendimiento académico

El laboratorio tiene una ponderacién de 26 puntos distribuidos de la siguiente manera.

Tema Actividad Inicio Entrega Ponderacion
Practica 1 7 de agosto 14 de agosto 5
Arduino Practica 2 14 de agosto 28 de agosto 13
Proyecto 1 28 de agosto 11 de septiembre 17
Practica 3 11 de septiembre 18 de septiembre 5
Ensamblador Practica 4 18 de septiembre 25 de septiembre 10
Proyecto 2 23 de septiembre 23 de octubre 35
Corto 1 2 de septiembre 25
Examenes Corto 2 28 de octubre 25
Final 3 de noviembre 10
Total 100
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9. Normas para la clase virtual

Todas las Comunicaciones con el profesor y los auxiliares deben ser por los correos electrénicos
que se indiquen en clase.

En toda comunicacidn escrita se debe mostrar respeto y no utilizar mensajes en mayusculas.
Las comunicaciones enviadas por correo electrénico seran atendidas en un maximo de 3 dias
habiles.

Durante los exdmenes los estudiantes deben mantener encendida su camara y estar conectados
a la sesion de Google Meet durante todo el tiempo de evaluacion.

Durante las clases los estudiantes deben encender su cdmara siempre que el profesor o el
auxiliar les hagan una pregunta directa, o bien, cuando el estudiante realice alguna consulta.
Durante las clases los estudiantes pueden hacer consultas por el chat del curso o por la opcidn
de Preguntas / Respuestas, segun lo indique el profesor, teniendo el cuidado de ser respetuoso
y mantener las reglas de cortesia durante la escritura.



