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DESCRIPCION: 
En este curso se presentan técnicas de software avanzadas, relativas a los sistemas 
operativos; se presentan tópicos que permitirán a los estudiantes diseñar, utilizar y 
analizar los diferentes sistemas operativos existentes. El curso desarrollará un marco 
de referencia basado en el concepto de la administración de recursos como lo son la 
memoria, dispositivos y la información. Dentro de este marco de referencia se 
analizará casos de estudio específicos. Además, se estudiará a los sistemas 
operativos desde el punto de vista distribuido, así como una evaluación comparativa 
entre diversos sistemas operativos actuales 



OBJETIVO GENERAL:  
El curso de Sistemas Operativos 1 tiene como objetivo principal que el estudiante 
aplique y entienda el concepto de Exclusión mutua entre procesos. Y pueda 
implementar las diferentes soluciones que existen en la administración de Sistemas 
Operativos. 

 

EVALUACIÓN DEL RENDIMIENTO ACADEMICO:  

Procedimiento Ponderación  
3 Practicas   
1 Proyecto  
Tareas y Hojas de Trabajo 
Cortos 
Examen Final 

Ponderación 
35 puntos 
35 puntos 
10 puntos 
10 puntos 
10 puntos 

Total  100 puntos 

CONTENIDO  
 

 Introducción a los Sistemas Operativos  
 Clasificación de los Sistemas Operativos. 
 Virtualización 
 Hipervisores 
 Procesos 
 Estructura de los Procesos en Linux. 
 Módulos de Kernel en Linux 
 Comunicación entre Procesos 
 Memoria Compartida 
 Interbloqueos 
 Algoritmos de Decker 
 Semáforos  
 Colas de Mensajes 
 Productor Consumidor 
 Balanceadores de Carga 
 Cloud Computing  
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