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Curso Estructura de Datos Seccion B

Categoria Obligatorio Periodo Segundo Semestre

Catedrético Ing. Alvaro Obrayan Auxiliar Luis Enrique Garcia
Hernandez Garcia Gutierrez

Salon Sala Meet Salén Sala Meet

Horario Miércoles 07:10-08:50 Horario Viernes 13:10 — 14:50

Sabados 07:10-08:50

Pre-Requisitos 0771: Introduccion a la Post-Requisitos | 0722: Teoria de
programacion y Sistemas 1
de computadoras 0781: Organizacion de
0796: Lenguajes Lenguajes y
formales y de Compiladores 2
programacion 0773: Manejo e
0962: Matemética de Implementacién
computacion 2 de Archivos
DESCRIPCION

El laboratorio del curso se centra en el estudio formal de las técnicas de gestién de los datos en
la memoria de un computador y de los algoritmos que los manipulan. Se enfatiza especialmente
en las caracteristicas de una buena programacion: modularidad, encapsulacién de informacion,
reutilizacion de cédigo y eficiencia en la implementacion de algoritmos.

Estas caracteristicas se estudiaran mediante distintos paradigmas de desarrollo de software. El
laboratorio tiene como objetivo proporcionar un espacio en el que el estudiante aplique los
conocimientos obtenidos en clase para solucionar problemas de implementacion.
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Al final del curso, el estudiante deberd demostrar un dominio total de las estructuras de datos
vistas durante el laboratorio, independientemente del ambiente de desarrollo. Ademas, sera capaz
de decidir la estructura de datos adecuada segun los requisitos del contexto de aplicacion.

OBJETIVOS

Generales

e Que el estudiante adquiera conocimientos sobre las estructuras de datos y sea capaz de
aplicarlos a la practica, identificando los distintos tipos y capacidades de implementacién
mediante el analisis para su aplicacion sistematica, independientemente de la tecnologia o
plataforma utilizada para solucionar un problema.

Especificos

e Que el estudiante desarrolle la habilidad de analizar e interpretar la informacién obtenida
para formular soluciones eficientes y consistentes utilizando las distintas estructuras de
datos.

e Que el estudiante sea capaz de plantear soluciones basadas en el conocimiento tedrico y
practico, asi como trabajar de manera efectiva en equipo.

e Que el estudiante comprenda y abstraiga requerimientos para plantear soluciones efectivas
en el desarrollo de software.

e Introducir al estudiante al uso de herramientas de control de versiones para gestionar el
cbdigo desarrollado en laboratorio.

HABILIDADES

e Conocimiento de distintos lenguajes de programacion.
e Comprension de las diferentes estructuras de datos y sus aplicaciones en distintos
contextos.
Capacidad para disefiar, analizar e implementar algoritmos de programacion eficientes.
e Conocimiento de herramientas de control de versiones para el manejo de codigo fuente.

METODOLOGIA

El laboratorio se impartird por medio de clases virtuales a través de la plataforma Google Meet,
en la sala administrada por control académico, con una duracién de dos periodos semanales.
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Durante las sesiones virtuales, se explicaran a los estudiantes los conceptos béasicos de las
distintas herramientas que se utilizaran a lo largo del laboratorio. Ademas, se desarrollaran
ejemplos précticos de diferentes estructuras de datos, para que los estudiantes adquieran una
comprension profunda tanto de las estructuras como de los principios de programacion.

El conocimiento adquirido sera evaluado a través de proyectos que requeriran la implementacion
de estructuras de datos y algoritmos eficientes. Estos proyectos seran calificados de manera
presencial. El tutor compartird previamente la informaciéon sobre el lugar y hora de las
evaluaciones, con el objetivo de verificar el nivel de conocimiento alcanzado durante el desarrollo
del curso y los proyectos.

CONTENIDO

e Introduccidn a laboratorio
a. Tipos de datos abstractos
b. Operaciones Basicas
e Introduccion lenguaje C#
a. Instalacién y configuracion de la herramienta
b. Introduccién a C#
c. Estructuras de control
d. Conceptos basicos
e. Punteros
f. Programacion orientada a objetos
e Introduccion a las Estructura de Datos
a. Lista simplemente enlazada
b. Lista doblemente enlazada
c. Lista Circular
d. Lista de Listas
e Estructuras con politicas de acceso especial
a. Pila
b. Cola
e Arreglos
a. Mapeo lexicografico
b. Algoritmo de ordenamiento
c. Busqueda en estructuras lineales
e Matrices
a. Matriz Ortogonal
b. Matriz Dispersa
e Arboles
a. Arbol Binario
b. Arbol AVL
c. Arbol B
e Estructuras de datos complejas
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a. Tablas de dispersion
i. Hashing
ii. Resolucion de colisiones
b. Grafos
e Temas Complementarios
a. Caodificacion y Decodificacion
b. Encriptacion
c. Blockchain
d. Compresion

PONDERACION
Actividad Temas Ponderacién
Proyecto Fase 1 1. Estructuras Lineales 25
2. Matrices Dispersas
Proyecto Fase 2 1. Arbol BST 35
2. Arbol AVL
3. Arbol B
Proyecto Fase 3 1. Grafos 40
2. Blockchain
3. Criptografia
Total 100
CALENDARIZACION
Actividad Fecha Inicio Fecha de Entrega
Proyecto Fase 1 10/02/2025 28/02/2025
Proyecto Fase 2 03/03/2025 28/03/2025
Proyecto Fase 3 31/03/2025 02/05/2025
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OBSERVACIONES

Para aprobar el laboratorio se debe tener una nota final igual o mayor a 61 puntos.

La calificacion de los proyectos se realizara de manera presencial.

Las copias parciales o totales de los proyectos tendrdn una nota de O puntos y los
responsables seran reportados a la Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas.

Se debe mandar los entregables en fechas establecidas para tener derecho a calificacion.
El lenguaje que se utilizara serq C# en Linux.
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