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DESCRIPCION DEL CURSO:

Software Avanzado es un curso profesional que pertenece al area de software de la
carrera de Ingenieria en Ciencias y Sistemas, el cual trata sobre conceptos
fundamentales de ingenieria de software, se tiene especial énfasis en tecnologias
modernas en la nube, devops y metodologias agiles.

OBJETIVOS LABORATORIO:
e Reconocer la importancia de aplicar ingenieria de software durante el desarrollo
de un proyecto y un producto.




o Poner en practica técnicas de orquestacion de procesos en arquitectura orientada
a servicios

o Visualizar el avance de ejecucion el desarrollo de un producto a través de
meétricas estandar de codigo y equipos de trabajo.

METODOLOGIA:
o Clases tedricas de conceptos generales.
o Clase practica de como realizar implementacion de tecnologias especificas.

o Entrega de tareas y tareas practicas.
s Desarrollo de un proyecto final.

EVALUACION DEL RENDIMIENTO ACADEMICO:
La nota minima para aprobar el laboratorio es de 61 puntos de un total de
100. Tareas Practicas 30 puntos

Practica 1 05%
Practica 2 05%
Practica 3 05%
Practica 4 10%
Practica 5 10%
Practica 6 10%
Practica 7 12.5%
Practica 8 12.5%
Practica 9 15%
2 examenes cortos 5 puntos (2.5 pts. c/u)
Proyecto 60 puntos
Fase 1 25%
Fase 2 35%
Fase 3 40%
Examen final 5 puntos
Total 100 pts.

CONTENIDO DEL LABORATORIO:
1. Fundamentos de Desarrollo

+ Metodologia Agil
* Principios de la metodologia agil
* Scrum vs. Kanban

* Herramientas de frontend y backend
* Frameworks de frontend
+ Backend
+ Bases de datos




+ Data en caché
+ APIs REST
* Autenticacion y autorizaciéon (OAuth, JWT)

* Modelo de computacién en la nube
+ Computacion en la nube: Modelos de servicio (laaS, PaaS, SaaS)
* Introduccion a AWS, GCP y Azure
* Costos y escalabilidad en la nube
» Despliegue de aplicaciones en la nube

* Docker
* Imagenes y contenedores
» Dockerfile y construccién de imagenes personalizadas
* Volumenes y redes en Docker
* Docker Compose para gestion de multiples contenedores
» Registro de imagenes (DockerHub, ECR, GCR)

2. Arquitectura de Software, Orquestacion

+ Kubernetes
» Conceptos basicos de Kubernetes
* Pods, Servicios y Deployments
+ ConfigMaps y Secrets
* Gestion de almacenamiento en Kubernetes (Persistent Volumes)

3. DevOps
* Introduccion a DevOps
* Plan & Code
* Build & Test
* Deploy & Release
« Cl/ICD
+ Testing

* Logging & Monitoring
4. DevSecOps: Seguridad en el ciclo de vida del software

PUNTOS IMPORTANTES A CONSIDERAR:
s Para tener derecho a nota de laboratorio se debe cumplir con el 80% de

asistencia a clase de laboratorio al menos que se presente una constancia
meédica de una institucion publica o privada donde indique la suspension por
enfermedad.

¢ Latarea que no se entregue a tiempo no tendra recepcion posterior
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