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DESCRIPCION DEL CURSO:

Inteligencia Atrtificial es un curso diferente enfocado al estudio de algoritmaos, técnicas y
tecnologias que permitan al ser humano crear hardware y software que simule tanto el
comportamiento como la forma de razonar de los seres humanos (que es el marco de
referencia que tenemos de un ser inteligente).

OBJETIVOS:

a) Identificar el tipo de problemas considerados por la IA; centrar la IA en relacion con
otras &reas de la Informética.

b) Conocer los métodos genéricos de resolucion de problemas en IA.

c) Comprender el papel del conocimiento en la IA actual; conocer las técnicas basicas de
su representacion y utilizacion.

d) Proporcionar una formacién suficiente en los aspectos basicos de la IA, para que sirva
como soporte para la comprension y asimilacion de nuevos métodos y técnicas.

e) Introducir temas aplicados que permitan ver el uso de las técnicas béasicas de la
Inteligencia Artificial de una manera préctica.

f) Motivar y capacitar al alumno para que utilice y comprenda la bibliografia basica de IA

METODOLOGIA:

Se impartiran clases magistrales, con la participacion de los estudiantes en el debate de
temas que se abarcaran a lo largo del curso. Autoaprendizaje y lectura constante de
informaciébn que conciernen a la clase. Evaluaciones cortas, tareas, ejercicio vy
evaluaciones parciales, para el control de progreso.




EVALUACION DEL RENDIMIENTO ACADEMICO:

Procedimiento Instrumento de Evaluacion Ponderacion
Examenes Cortos, 2 10 pts.
Tareas, 5 10 pts.
Practicas, 2 20 pts.
Proyecto 1 30 pts.
Proyecto 2 20 pts.
Examen final 10 pts.
Total 100 pts.

CONTENIDO PROGRAMATICO Y CALENDARIZACION:

Introduccion a la inteligencia artificial.
Historia de la inteligencia artificial.
Algoritmos de busqueda.

Algoritmos geneticos.

Introduccion a sistemas expertos.
Intoduccion a agentes inteligenres.
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