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DESCRIPCION DEL CURSO:

El laboratorio del curso estd enfocado a la aplicacién de los conocimientos adquiridos en el curso
tedrico. Se pretende que el estudiante pueda implementar soluciones a aplicaciones cotidianas
utilizando estructuras en memoria para el manejo de la informacidon en el software segun las
necesidades del negocio. Tener el conocimiento de algoritmos eficientes para brindar soluciones
Optimas en el desarrollo de aplicaciones. Se pretende que el estudiante pueda conocer la
implementacion de diferentes estructuras de datos independientemente del lenguaje de programacion

utilizado.

Al final del curso el estudiante debe presentar un dominio total de las estructuras de datos vistas
durante el laboratorio sin importar el ambiente de desarrollo ademas de la capacidad de decidir la
estructura de datos adecuada segun los requisitos del contexto de aplicacién.




OBIJETIVOS

Generales
e Que el estudiante adquiera conocimientos sobre las estructuras de datos y sea capaz de
aplicarlos a la practica, identificando los distintos tipos y capacidades de implementacion
mediante el andlisis para su aplicacidn sistematica, independientemente de la tecnologia o
plataforma para solucionar un problema.
Especificos
e El estudiante pueda crear y manipular la memoria dindmica.
e El estudiante pueda identificar y a utilizar la manera mds optima de solucién del problema
utilizando estructuras de datos.
e El estudiante aprenda a utilizar algoritmos de ordenamiento e insercidn en las estructuras.
e El estudiante pueda hacer uso de alguna herramienta de control de versiones y lo aplique en
sus proyectos.
e Comprendery abstraer requerimientos y plantear soluciones en el desarrollo de software

HABILIDADES
e Conocimiento de distintos lenguajes de programacion.
e Comprension de las diferentes estructuras de datos y sus aplicaciones
e Conocimiento y comprensidn de algoritmos de programacion.

METODOLOGIA

El laboratorio se impartird por medio de clases virtuales en la plataforma de MEET, en la sala
administrada por control académico con una duracién de dos periodos semanales, dentro de este se
llevaran a cabo actividades como practicas, proyectos, tareas, cortos para reforzar los conocimientos,
los proyectos/practicas seran calificados de manera virtual, para esto se utilizara una sala en MEET o
ZOOM, para evaluar el nivel de conocimiento recolectado durante el curso se evaluara de manera
virtual su rendimiento con un examen final.




CONTENIDO
1. Introduccion al curso
2. Introduccidn a las Estructuras de Datos
2.1. Tipos de datos
2.2. Operaciones Basicas
2.3. Lista simplemente enlazada
2.4, Lista doblemente enlazada
2.5. Lista circular
2.6. Listas de listas
3. Estructuras con Acceso Especial
3.1. Pila
3.2. Cola
4. Arreglos
4.1. Mapeo lexicografico
4.2. Algoritmos de ordenamiento
4.3. Busqueda en estructuras lineales
5. Matrices
5.1. Matriz Ortogonal
5.2. Matriz Dispersa
6. Arboles
6.1. Arbol Binario
6.2. Arbol AVL
6.3. Arbol B
6.4. Variaciones de Arboles
7. Estructuras de Datos Complejas
7.1. Tablas de dispersion
7.1.1. Hashing
7.1.2. Resolucién de colisiones
7.2. Grafos
8. Temas complementarios
8.1. Codificacién y Decodificacion
8.2. Encriptacion
8.3. Blockchain




PONDERACION DE LABORATORIO

ACTIVIDAD PONDERACION
Proyecto 1 45
Proyecto 2 55
Total 100
Calendarizacion de actividades
Actividad Fecha de inicio Fecha de entrega
Proyecto 1 6/08/2020 17/09/2020
Proyecto 2 19/09/2020 31/10/2020
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