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DESCRIPCION DEL CURSO

Este curso continua el estudio formal sobre varias técnicas de representacion de los datos en
la memoria de una computadora y de los algoritmos que los manipulan. Se enfatiza en las
caracteristicas de una buena programacion: modularidad, ocultamiento de informacion,
reutilizacion de c6digo y estilo de programacién. Todas estas caracteristicas se estudian en
funcién de los conceptos de Tipo de Dato Abstracto y Objeto, haciéndose uso de la
metodologia Orientada a objetos en ambiente Web.

OBJETIVOS GENERALES

+ Conocer el funcionamiento y saber escribir los algoritmos que manipulan las
estructuras de datos mas utilizadas.

» Utilizar la metodologia orientada a objetos para la solucién de problemas que
utilizan las diferentes estructuras de datos, independientemente de cualquier
lenguaje de programacion especifico

METODOLOGIA

Mediante exposicién de la teoria indispensable, se realizardn los ejercicios y actividades que
permitan vivencias que apoyen, faciliten y amplien la comprensiéon de los contenidos del curso.

EVALUACION DEL RENDIMIENTO ACADEMICO:




Segun el Reglamento General de Evaluacion y Promocion del Estudiante de la
Universidad de San Carlos de Guatemala, la zona tiene valor de 75 puntos, la nota
minima de promocion es de 61 puntos y la zona minima para optar a examen final
es de 36 puntos.

De acuerdo con el Normativo de Evaluacion y Promocién del estudiante de pregrado de la
Facultad de Ingeneria, se procedera asi:

Procedimiento Instrumento de Evaluacién Ponderacién
Asignacién por tema (3) Examenes parciales 42%
Tareas y examenes cortos en clase 3%
Laboratorio 30%
Total de la zona 75%
Evaluacion final 25%
Nota de Promocion 100%

Primer Parcial (Unidad 1 y Unidad 2)
Segundo Parcial (Unidad 3 y Unidad 4)
Tercer Parcial (Unidad 5 y Unidad 6)
Final (Unidades de la 1 a la 6)

CONTENIDO PROGRAMATICO

Primera Unidad

Herramientas




1. Andlisis de algoritmos (Notacién O-grande)
2. Generics

3. lterators

4. Comparator

5. Java Framework Collection

Segunda Unidad

Arreqglos

1. Representacion arreglos
2. Mapeo Lexicografico
3. Matrices Esparcidas

Tercera Unidad

Arboles

1. Arbol de busqueda

2. Cola de prioridad — HEAP
3. Mapeo Lexicografico

4. Arbol HB[K] - AVL

5. Arbol B — B*

6. Arboles rojo-negro

Cuarta Unidad

Tablas de Dispersiéon




1. Funciones de dispersion

2. Estrategias de resolucién de colisiones

Quinta Unidad

Textos

1. Codificaciones

2. Algoritmos de busqueda

3. Algoritmos de encriptamiento
4. Algoritmos de compactacion

Sexta Unidad

Grafos

1. Recorridos
2. Trayectoria mas corta

3. Arboles de costo minimo
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