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Descripcion del Laboratorio

El propdsito del laboratorio de Programacion de Computadoras 2 es dar un tratamiento
integral de todos los aspectos importantes de Visual Basic, incluyendo la creacidén de
Interfaces grdficas, utilizando componentes bdsicos para el manejo de datos, y una
introduccién/implementacién a conceptos y uso de bases de datos.

Resumen de Ponderaciones y Tiempo de Auto-Aprendizaje

TIPO CANTIDAD PONDERACION HORAS DE
AUTO-APRENDIZAJE

Actividades en Clase X 10 205
Proyectos X 60 80
Précticos X 20 0
Tareas X 10 20
Examen Final 1 0 0

TOTAL X 100 218
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Desglose de Actividades

TIPO DE ACTIVIDAD PONDERACION HORAS DE
AUTO-APRENDIZAJE
Proyectos 60 80
Précticos 20 20
Actividad en Clase 10 40
Tareas 10 20
TOTAL 100 120

Equipo Académico
Coordinador del Area

LOPEZ

Nombre: MARLON FRANCISCO ORELLANA

Correo electrénico:
marlonorellana2005@gmail.com

Docente Secciéon P

Nombre del Docente
Herman Igor Veliz Linares (seccién P)

Correo electréonico del Docente
herman.veliz@gmail.com

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sdbado
Dia X X
Horario 18:10 - 19:00 18:10 - 19:00
Lugar MEET MEET
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SOFTWARE
Tutor Seccion P
Nombre del | Jose Javier Bonillo Salazar
Tutor
Correo 3749999370101@ingenieria.usac.edu.gt
electrénico
institucional
Tipo Lunes Martes Miércoles | Jueves Viernes Sdbado
Clase Dia X
Horario 12:20 -
14:00
Lugar Google
Meet
Atencién al Dia X
Estudiante
Horario 12:20 -
14:00
Lugar Google
Meet
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Competencias Vinculadas al Perfil del Egresado

Competencias Especificas

No. | Competencia

1 Identifica oportunidades y riesgos para la innovacidon y adaptacién de conocimientos
y tecnologias para resolver problemas.

2 Demuestra destreza y habilidad en la seleccidn, uso y adaptacion de herramientas
metodoldgicas, tecnoldgicas, equipos especializados y en la lectura e interpretaciéon
de datos, pertinentes al contexto de su ejercicio profesional.

3 Toma decisiones profesionales con base en fundamentos tedricos, datos e

informacidn pertinente, vélida y confiable.

Competencias Generales

No.

Competencia

1

Aplica principios bdsicos de ingenieria, ciencias de computacidén y sistemas de
informacién y comunicacién, en la formulacidn y resolucién adecuada de problemas
complejos.

Maneja e Interpreta adecuadamente datos masivos, sean estos estructurados o no
estructurados, facilitando su visualizaciéon e interpretacion de forma eficaz en apoyo
a lo toma de decisiones.

Construye soluciones integrales trabajondo en forma colaborativa y propositiva en
equipos interdisciplinarios, en forma presencial o utilizando plataformas virtuales.
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Competencias del Laboratorio

Competencia(s) Especifica(s)

No.

Competencia

Nivel de
Aprendizaje

Desarrolla aplicaciones en Visual Basic utilizando estructuras de
control, funciones y programacién orientada a objetos utilizando
estructuras de control, funciones y programacién orientada a
objetos aplicando buenas practicas de codificacidén y estdndares
de calidad de software.

Crear

Implementa bases de datos disefiando tablas, relaciones y
consultas SQL garantizando la integridad y consistencia de los
datos.

Aplicar

Integra aplicaciones de Visual Basic con bases de datos mediante
técnicas de conexién, manipulacién y consulta de datos para
resolver problemas reales en distintos contextos profesionales.

Analizar

Toma decisiones profesionales con base en fundamentos tedricos,
datos e informacidén pertinente, vélida y confiable.

Analizar

Aplica conocimientos tecnoldgicos con ética profesional
respetando y cuidando los recursos naturales, humanos y
financieros.

Aplicar

Construye soluciones integrales trabajando en forma colaborativa y
propositiva en equipos interdisciplinarios en forma presencial o
utilizando plaotaformas virtuales.

Crear

Maneja e interpreta datos masivos (estructurados y no
estructurados) facilitando su visualizacién e interpretaciéon de
forma eficaz en aopoyo a la toma de decisiones.

Evaluar

Competencia(s) General(es)

No.

Competencia

Nivel de
Aprendizaje

Crear sistemas informdaticos basados en los ejercicios y el proyecto
del laboratorio empleando herramientas como Visual Basic y
sistemas de bases de datos.

Crear
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Disefio Diddactico
Sesidon de Diagndstico
Evaluacién de conocimientos previos
Se aplicard una actividad diagndstica con el objetivo de identificar el nivel de conocimientos

y habilidades que los estudiantes poseen al inicio del curso. No influye en la nota final, pero
es obligatoria para todos los estudiantes.

Tipo de Actividad Descripcién

El estudiante realizard un cuestionario que
contiene preguntas sobre conceptos bdsicos
sobre programacién y bases de datos.

Cuestionario virtual

Presentacidn del tutor

El tutor se presenta formalmente al grupo, compartiendo su formacién académicaq,
experiencia profesional y educativa, asi como sus expectativas sobre el curso. También se
abordan aspectos como normas de convivencia, canales de comunicacidon, disponibilidad
para consultas y métodos de acompafiamiento.

Presentacion de los estudiantes

Se escogen un grupo de estudiantes al azar. En su presentacidn, se les pedird que compartan
informacién bdsica como su nombre, intereses personales o profesionales, experiencias
previas relacionadas con el curso y sus expectativas. Esta actividoad busca promover la
interaccidén, el reconocimiento entre pares y la construccidn de un entorno participativo y
respetuoso.

Presentacidén del programa del curso

Se presenta el contenido del programa del curso, se aclaran dudas y se fomenta el
compromiso del estudiante con su aprendizaje.

Evaluacidon de conocimientos del laboratorio actual

Se realiza una evaluacién o préctica que permite conocer el grado de familiaridad de los
estudiantes con las herramientas, entornos o competencias técnicas necesarias para el
laboratorio actual.

Tipo de Actividad Descripcién

Cuestionario virtual El estudiante realizard un cuestionario que
contiene preguntas sobre conceptos nuevos
que se verdn y estudiardn en el trayecto del
curso.
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Sesién No. 2, Unidad No. 1 - Introduccidn a Visual Basic NET

Area Actitudinal (Saber ser)

Nombre del valor:

Responsabilidad

Area de Conocimiento (Saber)

Competencia(s)

Desarrolla aplicaciones en Visual Basic

estdndares de calidad de software

utilizando estructuras de control, funciones y

programacion orientada a objetos utilizando estructuras de control, funciones y
programacién orientada a objetos aplicando buenas practicas de codificacion y

pertinente, vélida y confiable

Toma decisiones profesionales con base en fundamentos tedricos, datos e informacion

Tema

Subtema

Introduccién a Visual Basic NET

Caracteristicas generales de Visual Basic .NET

Introduccién a Visual Basic NET

Estructura bdsica de un proyecto

Introduccién a Visual Basic NET

Instalacidén Visual Basic .NET

Introduccién a Visual Basic NET

Conceptos de eventos y controles

Area de Habilidades (Saber Hacer)

Competencia

estédndares de calidad de software

Desarrolla aplicaciones en Visual Basic utilizando estructuras de control, funcionesy
programacion orientada a objetos utilizando estructuras de control, funciones y
programacién orientada a objetos aplicando buenas practicas de codificacion y

Tipo de Actividad

Ponderaciéon

Ejercicio practico

0
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Sesién No. 3, Unidad No. 1- Variables y tipos de datos

Area Actitudinal (Saber ser)

Nombre del valor:

Curiosidad

Area de Conocimiento (Saber)

Competencia(s)

Desarrolla aplicaciones en Visual Basic utilizando estructuras de control, funcionesy
programacioén orientada a objetos utilizando estructuras de control, funciones y
programacién orientada a objetos aplicando buenas practicas de codificacion y
estdndares de calidad de software

Toma decisiones profesionales con base en fundamentos tedricos, datos e informacion
pertinente, vélida y confiable

Tema Subtema
Variables y tipos de datos Definicién de variables
Variaobles y tipos de datos Reglas de nombramiento
Variables y tipos de datos Tipos de variables
Variaobles y tipos de datos Alcance de los variables
Controles Basicos: button, label, textbox,
Variables y tipos de datos groupbox y otros.

Area de Habilidades (Saber Hacer)

Competencia

Toma decisiones profesionales con base en fundamentos tedricos, datos e informacion
pertinente, vélida y confiable

Tipo de Actividad Ponderacion

Ejercicio practico 0
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DESARROLLO DE
SOFTWARE
Sesién No. 4, Unidad No. 1- Sentencias condicionales
Area Actitudinal (Saber ser)
Nombre del valor:
Honestidad
Area de Conocimiento (Saber)
Competencia(s)
Aplica conocimientos tecnoldgicos con ética profesional respetando y cuidando los
recursos naturales, humanos y financieros
Toma decisiones profesionales con base en fundamentos tedricos, datos e informacion
pertinente, vélida y confiable
Tema Subtema
Sentencias condicionales Sentencia If
Sentencias condicionales If anidado
Sentencias condicionales Select Case
Sentencias condicionales Buenas practicas en sentencias condicionales

Area de Habilidades (Saber Hacer)

Competencia

Desarrolla interfaces graficas funcionales haciendo uso de controles bdsicos, como textbox,
label, combobox, capturar y mostrar los datos de forma eficiente.

Tipo de Actividad Ponderacion

Ejercicio practico 0
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Sesion No. 5, Unidad No. 1- Médulos y Formularios

Area Actitudinal (Saber ser)

Nombre del valor:

Respeto

Area de Conocimiento (Saber)

Competencia(s)

Construye soluciones integrales trabajondo en forma colaborativa y propositiva en equipos
interdisciplinarios en forma presencial o utilizando plataformas virtuales.

Integra aplicaciones de Visual Basic con bases de datos mediante técnicas de conexidn,
manipulacién y consulta de datos para resolver problemas reales en distintos contextos

profesionales.

Tema Subtema

Mdédulos y Formularios Mdédulos

Mddulos y Formularios Formularios multiples

Mddulos y Formularios Funciones numéricas

Mddulos y Formularios Funciones de cadena de caracteres

Area de Habilidades (Saber Hacer)

Competencia

Desarrolla interfaces grdaficas funcionales haciendo uso de controles bdsicos, como textbox,
label, combobox, capturar y mostrar los datos de forma eficiente.

Tipo de Actividad Ponderacion

Cuestionario/Ejercicio practico/Examen Corto|0
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Sesién No. 6, Unidad No. 2 - Controles bdsicos

Area Actitudinal (Saber ser)

Nombre del valor:

Disciplina

Area de Conocimiento (Saber)

Competencia(s)

Desarrolla interfaces grdficas funcionales haciendo uso de controles bdsicos, como textbox,
label, combobox, capturar y mostrar los datos de forma eficiente.

Implementa estructuras de control procedimientos en VB.NET mediante variables
condicionales, ciclos para desarrollar soluciones informdticas que automaticen procesos
de gestidn de datos.

Tema Subtema

Controles bdsicos (Parte 2) Repasos de tipos de funciones
Controles bdsicos (Parte 2) Repasos Condiciones y Select Case
Controles bdsicos (Parte 2) Otros controles comunes

Area de Habilidades (Saber Hacer)

Competencia

Desarrolla interfaces gréficas funcionales haciendo uso de controles bdsicos, como textbox,
label, combobox, capturar y mostrar los datos de forma eficiente.

Tipo de Actividad Ponderacién

Cuestionario/Ejercicio practico/Examen Corto|0
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Sesion No. 7, Unidad No. 2 - Procedimientos y Funciones

Area Actitudinal (Saber ser)

Nombre del valor:

Resiliencia

Area de Conocimiento (Saber)

Competencia(s)

Desarrolla aplicaciones en Visual Basic utilizando estructuras de control, funciones 'y
programacion orientada a objetos utilizando estructuras de control, funciones y
programacién orientada a objetos aplicando buenas practicas de codificacion y
estdndares de calidad de software

Toma decisiones profesionales con base en fundamentos tedricos, datos e informacion
pertinente, vélida y confiable

Tema Subtema

Procedimientos y funciones Procedimientos y funciones
Procedimientos y funciones Llamar a un procedimiento
Procedimientos y funciones Retorno de Funciones y Parédmetros
Procedimientos y funciones Parédmetros y Argumentos
Procedimientos y funciones Tipos de procedimientos

Area de Habilidades (Saber Hacer)

Competencia

Desarrolla aplicaciones en Visual Basic utilizando estructuras de control, funcionesy
programacion orientada a objetos utilizando estructuras de control, funciones y
programacién orientada a objetos aplicando buenas practicas de codificacion y
estdndares de calidad de software

Tipo de Actividad Ponderacion

Cuestionario/Ejercicio practico/Examen Corto|0
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Sesion No. 8, Unidad No. 3 - Ciclos o Bucles

Area Actitudinal (Saber ser)

Nombre del valor:

Paciencia

Area de Conocimiento (Saber)

Competencia(s)

Desarrolla aplicaciones en Visual Basic utilizando estructuras de control, funcionesy
programacioén orientada a objetos utilizando estructuras de control, funciones y
programacién orientada a objetos aplicando buenas practicas de codificacion y
estdndares de calidad de software

Implementa bases de datos disefiando tablas, relaciones y consultas SQL garantizando la
integridad y consistencia de los datos

Tema Subtema

Ciclos o Bucles For .Next

Ciclos o Bucles Ciclo por condicién
Ciclos o Bucles Do .Loop

Ciclos o Bucles Vectores

Ciclos o Bucles Implementacion - ListBox

Area de Habilidades (Saber Hacer)

Competencia

Implementacién de Ciclos y estructuras de datos como vectores matrices aplicando bucles
(For, While) y métodos de ordenamiento para automatizar tareas, consultas de datos en una
aplicacién interactiva en VS.NET.

Tipo de Actividad Ponderacién

Cuestionario/Ejercicio practico/Examen Corto|0
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Sesién No. 9 Unidad No. 3 - Introducciéon a SQL

Area Actitudinal (Saber ser)

Nombre del valor:

Humildad

Area de Conocimiento (Saber)

Competencia(s)

integridad y consistencia de los datos

Implementa bases de datos diseflando tablas, relaciones y consultas SQL garantizando la

estdndares de calidad de software

Desarrolla aplicaciones en Visual Basic utilizando estructuras de control, funcionesy
programacioén orientada a objetos utilizando estructuras de control, funciones y
programacién orientada a objetos aplicando buenas practicas de codificacion y

Tema

Subtema

Introduccién a SQL

Repaso matrices y vectores

Introduccién a SQL

Introducciéon a MySQL Workbench

Introduccién a SQL

Instalacién de MySQL Workbench

Introduccién a SQL

Importancia de las DB sobre textos planos

Introduccién a SQL

Conexidon a MySQL - Visual Studio

Area de Habilidades (Saber Hacer)

Competencia

Implementa bases de datos disefiando tablas,
integridad y consistencia de los datos

relaciones y consultas SQL garantizando la

Tipo de Actividad

Ponderacién

Cuestionario/Ejercicio practico/Examen Corto

0
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Sesion No. 10, Unidad No. 4 - SQL - Scripts

Area Actitudinal (Saber ser)

Nombre del valor:

Compromiso

Area de Conocimiento (Saber)

Competencia(s)

Contrastar estructuras de datos bdsicos con los requerimientos de distintos tipos de
problemas industriales

para apoyar el andlisis y la toma de decisiones a partir del almacenamiento y manipulacidn
de datos simples.

Tema Subtema

SQL - Scripts Creacidén de Script

SQL - Scripts Entorno de MySQL Workbench

SQL - Scripts Ordenamiento de Burbuja

SQL - Scripts Ordenamiento Quick Sort

SQL - Scripts Gestiéon CRUD (Create, Read, Update, Delete)
SQL - Scripts Consultos de datos

Area de Habilidades (Saber Hacer)

Competencia

Contrastar estructuras de datos bdsicos con los requerimientos de distintos tipos de
problemas industriales

para apoyar el andlisis y la toma de decisiones a partir del almacenamiento y manipulacion
de datos simples.

Tipo de Actividad Ponderacién

Ejercicio 0
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Sesion No. 11, Unidad No. 4 - Manejo de Bases de Datos

Area Actitudinal (Saber ser)

Nombre del valor:

Etica

Area de Conocimiento (Saber)

Competencia(s)

e Integra Base de dotos a proyectos en Visual Basic NET Mediante el uso de ADONET
DataGridView para realizar operaciones CRUD con datos almacenados localmente
Mejorar la calidad de soluciones iniciales de progromacién mediante el uso ético y

responsable de
herromientas tecnoldgicas bdsicas para fomentar buenas practicas en la gestion de

recursos
computacionales en proyectos de automatizacion

Tema Subtema

Manejo de Bases de Datos Manejo de consultas
Consultas aplicando(WHERE, JOIN,AVG,DESC)

Reportes Visual Studio Datagridview

Manejo de Bases de Datos

Manejo de Bases de Datos

Area de Habilidades (Saber Hacer)

Competencia

Tipo de Actividad Ponderacion

Cuestionario/Ejercicio practico/Examen Corto
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RUbrica de Evaluacion

Cada una de las actividades del laboratorio (proyectos, prdcticas, tareas y otras) cuenta con
una rubrica de evaluacién especifica, la cual estd detallada en el documento que se entrega
al estudiante al momento de asignar la actividad. Estas rdbricas describen los criterios de
evaluacion, niveles de desempefio esperados y la ponderacidén correspondiente de cada
aspecto evaluado.

Es responsabilidad del estudiante leer detenidamente la rdbrica asignada antes de iniciar el
desarrollo de la actividad. Comprender los criterios de evaluacidén no solo permite orientar
adecuadamente el trabajo, sino tombién mejorar el desempefio académico y fomentar la
autorregulacion del aprendizaje.

En caso de no recibir la rdbrica al momento de la asignacidén, el estudiante debe solicitarla
directamente al tutor académico, ya que constituye una herromienta esencial para el
cumplimiento de los objetivos de aprendizaje y la evaluacién transparente.

Normativa Académicay Etica del Curso

En concordancia con el perfil del estudiante de la Facultad de Ingenieria de la Universidad de
San Carlos de Guatemala, se espera un alto nivel de compromiso con la excelencia académica
y la ética profesional. Por ello, que se establece los siguientes lineamientos de cardcter
obligatorio que regulan el comportamiento académico del estudiante:

Plagio y copias

e Todo proyecto serd sometido a verificacién para confirmar su autoria y originalidad,
con lo finalidad de evitar cualquier plagio, copia o que la actividad no haya sido
realizada por el estudiante.

e Cualquier evidencia de lo antes descrito en las distintas actividades serd sancionada
con una calificaciéon de 0 (cero) y el caso serd reportado al Docente quien a su vez
informarad a la Escuela de Ciencias y Sistemas para su seguimiento institucional.

Prérrogas y reposiciones

e No se otorgardn prérrogas para entregas de actividades.
e No se permitird la reposicidon de proyectos bajo ninguna circunstancio.

Requisitos para evaluacion final del curso
e Es obligatorio aprobar el laboratorio para tener derecho a lo evaluacién final del
curso.
e Lo calificacién de prdacticas, proyectos y otras actividades que se indique serd
asignada de forma presencial, en la fecha y hora establecidas por el tutor académico.
Asistencia
e Para obtener lo nota del laboratorio, se requiere un minimo del 80% de asistencia a las
sesiones de laboratorio.
e En caso de inasistencia, sélo se aceptardn justificaciones vdélidas respaldadas por
constancia oficial.
Entregas

e No se aceptardn entregaos tardias de tareas, prdcticas, exdmenes cortos, exdmenes
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finales o proyectos sin justificacién.

Medio oficial de entrega

e Lo plataforma UEDI de la Facultad serd el Unico medio oficial para la entrega de
actividades del curso.

Bibliografia

e Programacion Visual Basic 2010, No. 20. Editorial Predinsa
e Manual Visual Basic .NET

E-Grafia

e www.programacionfacil.com
e wwwlawebdelprogromador.com
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