FACULTAD DE INGENIERIA

SEGUNDO SEMESTRE 2020

ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS 1

MARTES 7:10 A 8:50 (SALON 49) — JUEVES 17:20 A 19:00 (SALON 9)

PROGRAMA DEL CURSO

ING. RICARDO MORALES
EMAIL: JRMPRADO@PROTONMAIL.COM

DESCRIPCION GENERAL

¢ ACERCA DE QUE ES EL CURSO?

El desarrollo de software se ha convertido en los
ultimos afios en uno de los trabajos con mayor
crecimiento. En cuanto al uso de smartphones,
las estadisticas indican un crecimiento
acelerado en la adopcion de los mismos.
Algunos autores han dicho que “la interaccion
diaria con otros esta tan asociada a la tecnologia
que no se puede discutir de manera significativa
la sociedad humana o el desarrollo econémico
sin incorporar el impacto de la tecnologia”. El
software estd presente en diferentes campos
como salud, educacién, manufactura y otros.

El curso es acerca de procesos utilizados para el
desarrollo de software, considerando diferentes
enfoques actuales para ello. Se aplicaran
metodologias agiles y tradicionales, con el
objetivo de contrastar sus caracteristicas y
evaluar las posibilidades de uso dependiendo
del tipo de proyecto. Lo anterior, tomando en
cuenta perspectivas como requerimientos del
software, administracion de proyectos de
software, practicas de codificacion y practicas
de calidad aplicadas durante el proceso de
codificacion.

¢POR QUE ES IMPORTANTE EL
CURSQO?

Dada la presencia del software en casi todos los
aspectos de la sociedad, su confiabilidad,

disponibilidad y calidad son factores criticos de
éxito, tanto para un producto de software, como
para la comunidad de usuarios que lo utilice.

Para alcanzar niveles de calidad acorde a las
expectativas de los clientes, es necesario aplicar
procesos en la construccién del software, de
manera que los mismos consideren los factores
de alcance del proyecto, tiempo requerido para
el desarrollo, costos y calidad.

OBJETIVOS

¢ QUE DEBO SABER Y PODER HACER
AL FINAL DEL CURSO?

Identificar y describir las fases del ciclo de vida
del desarrollo de software

Aplicar y evaluar practicas de manejo de
requerimientos de software en proyectos de
desarrollo de software

Aplicar la metodologia Scrum en la construccion
de una aplicacién de software

Aplicar la  metodologia Kanban en Ia
construccién de una aplicacién de software

Comparar y contrastar las metodologias Scrum
y Kanban en el contexto de un proyecto de
desarrollo de software

Conocer vy evaluar la aplicacion de las practicas
de las metodologias Scrum y Kanban
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CONTENIDO

Introduccién a la ingenieria de software
Procesos de desarrollo de software
Enfoques para requerimientos

Metodologias agiles

e Scrum
e XP
e Kanban

Calidad y pruebas en metodologias agiles

METODOLOGIA

Se impartird clase magistral 2 veces por semana.

Asi mismo se formaran grupos para el desarrollo
de un proyecto de construccion de software
donde se aplicardn las  metodologias
presentadas en el curso, dando solucion a un
problema real, lo cual se complementara con
tareas y evaluaciones periddicas.

Se desarrollaran investigaciones y exposiciones
de conferencias recientes relacionadas con los
temas del curso.

EVALUACION

EVALUACIONES PARCIALES

Se realizaran 3 evaluaciones parciales (20 agosto,
22 septiembre y 15 de octubre). Las
evaluaciones se realizardn de forma escrita y
electrénica, evaluando el contenido cubierto
hasta la clase anterior a la evaluacion.

PROYECTO

Los estudiantes deben formar grupos para el
desarrollo de un proyecto de curso que
consistird en la construccién de un sistema de
software utilizando las metodologias y practicas
que estan en el contenido del curso.

El proyecto estd dividido en 4 fases:

e Fase 1 (14 agosto): Definir requerimientos
(sistema a desarrollar), definir arquitectura a
utilizar, seleccionar % configurar
herramientas de apoyo al proyecto. (6)

e Fase 2 (04 septiembre), en esta fase se
desarrollaran al menos dos iteraciones del
proyecto elegido utilizando SCRUM vy
algunas practicas de XP. (7)

e Fase 3 (26 septiembre). en esta fase se
desarrollaran al menos dos iteraciones del
proyecto elegido utilizando SCRUM vy
algunas practicas de XP. (8)

e Fase 4 (30 octubre), en esta fase se
desarrollaran al menos dos iteraciones del
proyecto elegido utilizando Kanban vy
algunas practicas de XP. (8)

Para la evaluacion de cada fase se definird una
rubrica que contendrd detalle los aspectos a
calificar.

EXPOSICION TEMAS

Cada grupo debe realizar una exposicién en el
curso de una conferencia de InfoQ, que sera
asignada en los primeros dias de clase.

LABORATORIO

El auxiliar del curso llevara a cabo actividades de
apoyo al desarrollo de las diferentes fases del
proyecto y aplicacion de las practicas de las
metodologias.

TAREAS Y CORTOS

En las clases durante el semestre se asignaran
lecturas para resumen y discusion, asi como
examenes cortos y quizes.

DISTRIBUCION DE LA EVALUACION
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POLITICAS

Las entregas fuera de fecha no son aceptadas.

No es permitido el uso de celulares durante la
clase y examenes parciales.

Debe existir respeto por las opiniones de los
demas.

Como estudiantes universitarios, se espera que
sepan y entiendan las guias de ética y plagio
relacionadas con trabajos de otros autores.

Al final del semestre, no se asignaran trabajos
extra para recuperar puntos de zona.

Cualquier conflicto entre los grupos del
proyecto, debe ser resuelto por los integrantes
de dicho grupo.

La atencion de dudas es de preferencia durante
las clases. Habra atencion por correo, pero no
necesariamente una respuesta inmediata.

Se debe aprobar (61/100) el laboratorio del
curso para tener derecho a examen final.
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