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DESCRIPCION DEL LABORATORIO:
El laboratorio busca que el estudiante refuerce los distintos temas estudiados en
clase, por medio de la aplicacion practica de los mismos. Ademés de conocer las
diferentes herramientas que propone Microsoft para el desarrollo de software y
gestion de bases de datos.

OBJETIVOS GENERALES:

1. Preparar al estudiante para desarrollar aplicaciones de software utilizando un
enfoque orientado a objetos.




OBJETIVOS ESPECIFICOS:

1. Que el estudiante modele los problemas de una forma estandar y profesional.

2. Que el estudiante logre un mayor proceso de abstraccion en los problemas que
resuelva.

3. Que el estudiante utilice una metodologia para desarrollar aplicaciones de
software.

METODOLOGIA:

1. El laboratorio se impartird una vez por semana, con duracion de 2 periodos cada
dia.

3. Durante el semestre, se asignaran 3 proyectos de programacion, a realizarse de
manera individual; asi como tareas, ejercicios e investigaciones.

EVALUACION DEL RENDIMIENTO ACADEMICO: Segln el Reglamento General
de Evaluacion y Promocion del Estudiante de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, la zona tiene valor de 75 puntos, la nota minima de promocion es de 61
puntos y la zona minima para optar a examen final es de 36 puntos.

Destribucion de Laboratorio

ler. Proyecto 06pts.
2do. Proyecto 09pts.
3er. Proyecto 15pts.
Nota de Final de Laboratorio 30pts.

Observaciones:

= Ellaboratorio se calificard sobre 100, y sera equivalente a 30 puntos de zona.

= Las précticas de laboratorio seran 3, cada una con un valor de 1 punto. Los 3 puntos seran parte de
la nota de tareas del curso. Cada practica se hara corresponder con uno de los proyectos.

= Ellaboratorio debe aprobarse con 61 puntos.

= No habréa proyecto de retrasada, ni reposicion de nota de laboratorio.

= Las notas de cada proyecto seran publicadas por el auxiliar en el transcurso del semestre, el
estudiante tendra 8 dias como maximo para pedir revision de proyecto.

CONTENIDO




Unidad 1:
Introducciéon a la Base de Datos Relacionales

1.1 Conceptos bésicos
1.2 Relaciones
1.2.1 De uno a uno
1.2.2 De uno a muchos
1.2.3 De muchos a muchos
1.3 Modelos Entidad-Relacion
1.3.1 Construccion
1.3.2 Notaciones
1.4 SQL
1.4.1 DDL
1.4.2 DML
1.4.3 Consultas
1.4.4 Funciones Generales

Unidad 2:
SOQL Server

2.1 Introduccion
2.2 Creacion de bases de datos
2.3 Gestion de tablas
2.3.1 Creacion
2.3.2 Eliminacioén
2.3.3 Modificacion
2.4 Consultas
2.5 Procedimientos almacenados

Unidad 3:
VISUAL STUDIO .NET

3.1 Introduccion
3.2 Framework
3.3 Conexion a SQL Server
3.4 ASP.Net
3.2 Introduccién
3.1 Web Service
3.5 Crystal reports




Unidad 4:

Introduccién a las estructuras de datos

5.1 Introduccion
5.2 Pilas

5.3 Colas

5.4 Listas
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