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DESCRIPCION DEL CURSO.:

Este curso busca que el estudiante comprenda de forma practica y sencilla, todos
los aspectos a evaluar sobre Inteligencia Artificial, para que pueda distinguir las
oportunidades que esta rama brinda. Es un curso teérico — practico, cuyo proposito
es presentar de manera introductoria, los conceptos y procedimientos usados para
resolver problemas de Inteligencia Artificial. Se enfatiza la diferencia entre Sistemas
Inteligentes y Sistemas de Informacion.

OBJETIVO GENERAL:

Proporcionar al estudiante los conocimientos y practicas necesarias acerca de las
técnicas de Inteligencia Artificial, para disefar, construir y desarrollar aplicaciones
computacionales de nivel superior y sistemas inteligentes.

Objetivos Especificos:

Conocimientos

1. Conocer las fortalezas y debilidades de los principales enfoques de la

Inteligencia Atrtificial.

2. Conocer las &reas aplicables de la Inteligencia Artificial.

3. Conocer distintos enfoques de resolucion de problemas basados en técnicas de
busqueda.




4. Conocer las fortalezas y debilidades de los principales enfoques para resolver
problemas mediante busqueda.

5. Conocer el problema de la planificacion y técnicas basicas que permitan la
resolucién de un problema mediante la generacion de un plan o secuencia de
acciones.

METODOLOGIA: EIl contenido de laboratorio sera impartido de forma presencial
con clases magistrales, ademas se asignaran actividades teoricas y practicas
asociadas a cada una de las unidades.

EVALUACION DEL RENDIMIENTO ACADEMICO:
La nota de laboratorio se calcula sobre 100 puntos.
La nota minima para aprobar el laboratorio es de 61 puntos.

Procedimiento Instrumento de Evaluacion Ponderacion
Investigaciones y tareas 10pts
Practicas 40pts
Proyectos 40pts
Examenes cortos y final 10pts
Nota de Promocion 100pts

CONTENIDO PROGRAMATICO Y CALENDARIZACION:

Unidad 1: Representacion del Conocimiento
» Conceptos basicos

* Redes semanticas

» Sistemas basados en reglas

Unidad 2: Resolucién de Problemas
* Busquedas no Informadas

* Busquedas Informadas

e Busquedas por Adversario

Unidad 3: Algoritmos Genéticos (AG)
« Conceptos basicos

e Anatomia

¢ Funcionamiento

» Caracteristicas

* Evaluacién y Seleccion

* Funcion Aptitud

Unidad 4: Robotica
» Conceptos basicos
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