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Breve descripcion del Laboratorio

El laboratorio del curso de Organizacion de Lenguajes y Compiladores 1, trata sobre la parte
practica del curso con la aplicacion de las primeras fases del compilador, la fase de analisis que
incluye lo que es analisis lexicografico, analisis sintactico y la introduccion al analisis semantico,
también se incluye el manejo de errores y de la tabla de simbolos
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Competencias Vinculadas al Perfil del Egresado

Competencias Especificas

No. | Competencia

1 Aplica los conocimientos de su disciplina en la elaboracion, fundamentacion y defensa de
argumentos para prevenir y resolver problemas complejos en su campo profesional,
identificando y aplicando innovaciones.

2 Identifica oportunidades y riesgos para la innovacion y adaptacion de conocimientos y
tecnologias para resolver problemas.

3 Demuestra destreza y habilidad en la seleccion, uso y adaptacion de herramientas
metodologicas, tecnologicas, equipos especializados y en la lectura e interpretacion de datos,
pertinentes al contexto de su ejercicio profesional.

4 Identifica sus necesidades de actualizacién, capacitacion y formacion, durante su proceso
formativo y en el ejercicio profesional, y busca los medios para cubrirlas por medios formales e
informales, nacionales e internacionales, presenciales y en linea.

5 Lidera y colabora proactivamente en equipos de trabajo y en comunidades profesionales para el

logro de objetivos y mejoramiento de la calidad de vida.

Competencias Generales

No. Competencia

1 Aplica principios basicos de ingenieria, ciencias de computacion y sistemas de informacion y
comunicacion, en la formulacion y resolucion adecuada de problemas complejos.

2 Maneja e Interpreta adecuadamente datos masivos, sean estos estructurados o no

estructurados, facilitando su visualizacion e interpretacion de forma eficaz en apoyo a la toma
de decisiones.
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Competencias del Laboratorio

Competencia(s) Especifica(s)

No. Competencia Nivel de
Aprendizaje

1 Implementa analizadores lexicos mediante expresiones regulares y JFlex | Aplicar
para tokenizar entradas definidas y manejar errores |éxicos

2 Desarrolla analizadores sintacticos con CUP y Jison, gramaticas LL/LR para | Analizar
validar la estructura de programas y construir AST

3 Disena tablas de simbolos y entornos empleando estructuras de datos | Crear
adecuadas con gestion de ambitos, tipos y recuperacion de errores

4 Aplica el patron Intérprete integrando validaciones semanticas y ejecucion | Aplicar
de sentencias para prototipar lenguajes de dominio especifico

Competencia(s) General(es)
No. Competencia Nivel de
Aprendizaje

1 Domina los conceptos fundamentales del compilador para analizar y disenar | Comprender
traductores en proyectos de software que requieran procesamiento de
lenguajes

2 Integra lenguajes y herramientas de programacion mediante estrategias de | Analizar
diseno y prueba con pensamiento critico y vision sistémica

3 Investiga nuevas técnicas de analisis y sintesis de lenguajes empleando | Crear
aprendizaje autonomo y revision de literatura con actitud de mejora
continua y adaptacion tecnologica
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Diseno Didactico por Competencias

Esta seccion organiza las sesiones del laboratorio en funcion de las competencias que el
estudiante debe desarrollar. Cada clase incluye valores (saber ser), contenidos teodricos (saber) y
habilidades practicas (saber hacer), permitiendo un aprendizaje integral y aplicado. Las
actividades estan alineadas con los objetivos del curso y el perfil del egresado.

Sesion de Diagnéstico

Evaluacion de conocimientos previos

Se aplicara una actividad diagnéstica con el objetivo de identificar el nivel de conocimientos y
habilidades que los estudiantes poseen al inicio del curso. No influye en la nota final, pero es
obligatoria para todos los estudiantes.

Tipo de Actividad Descripcion

(puede ser un cuestionario, una dindmica
participativa o un ejercicio practico breve)

Presentacion del tutor

El tutor se presenta formalmente al grupo, compartiendo su formacion académica, experiencia
profesional y educativa, asi como sus expectativas sobre el curso. También se abordan aspectos
como normas de convivencia, canales de comunicacion, disponibilidad para consultas y
métodos de acompanamiento.

Presentacion de los estudiantes

Se escogen un grupo de estudiantes al azar. En su presentacion, se les pedira que compartan
informacion basica como su nombre, intereses personales o profesionales, experiencias previas
relacionadas con el curso y sus expectativas. Esta actividad busca promover la interaccion, el
reconocimiento entre paresy la construccion de un entorno participativo y respetuoso.

Presentacion del programa del curso

Se presenta el contenido del programa del curso, se aclaran dudas y se fomenta el compromiso
del estudiante con su aprendizaje.
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Evaluacion de conocimientos del laboratorio actual

Se realiza una evaluacion o practica que permite conocer el grado de familiaridad de los
estudiantes con las herramientas, entornos o competencias técnicas necesarias para el
laboratorio actual .

Tipo de Actividad Descripcion

por ejemplo, uso de simuladores, entornos de
desarrollo, hardware especifico, etc. Puede
incluir ejercicios practicos, pruebas técnicas
o autoevaluaciones guiadas.

Sesion No. 1, Unidad No. 1 - Introduccion

Valor de la semana (Saber ser)

Nombre: Responsabilidad, Participacion afectiva, Disciplina, Adaptabilidad, Colaboracion

Responsabilidad: Cumplir con las actividades, prepararse para cada sesién y aprovechar al
maximo el tiempo planificado.

Participacion afectiva: Involucrarse en ejercicios, cuestionarios y discusiones para construir el
aprendizaje de forma practica.

Disciplina: Seguir el cronograma, respetar tiempos y mantenerse constante en el trabajo del
laboratorio.

Adaptabilidad: Ajustarse a diferentes recursos y métodos como videos, simuladores o
exposiciones.

Colaboracion: Trabajar en equipo, compartir ideas y resolver dudas de forma conjunta.

Conocimiento (Saber)

Competencia(s)

Integra lenguajes y herramientas de programacion mediante estrategias de diseno y prueba
con pensamiento critico y vision sistémica

Tema Subtema

Introduccion a la compilacion Conceptos generales de compiladores
Introduccion a la compilacion Tipos de compiladores

Introduccion a la compilacion Fases de Analisis
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Introduccion a la compilacion Fases de Sintesis

Habilidades ( Saber Hacer)

Competencia Tipo de Ponderacion
Actividad

Integra lenguajes y herramientas de programacion mediante Ejercicio 0

estrategias de diseno y prueba con pensamiento critico y vision

sistémica

Sesion No. 2, Unidad No. 2 - Fase de Sintesis en Compiladores

Valor de la semana (Saber ser)

Nombre: Curiosidad, Autonomia y Compromiso

Curiosidad: Explorar conceptos como el analisis Iéxico y sus métodos requiere interés por
descubrir como funcionan los lenguajes desde su base.

Autonomia: Desarrollar la capacidad de aprender por cuenta propia mediante lecturas,
ejemplos y ejercicios propuestos.

Compromiso: Asumir con seriedad cada etapa del laboratorio, desde la teoria hasta la
aplicacion practicay el cierre con conclusiones.

Conocimiento (Saber)

Competencia(s)

e Integralenguajes y herramientas de programacion mediante estrategias de disenoy
prueba con pensamiento critico y vision sistémica.

e Dominalos conceptos fundamentales del compilador para analizar y disenar
traductores en proyectos de software que requieran procesamiento de lenguajes.

Tema Subtema

Analisis Iéxico Definicion de analisis Iéxico
Analisis léxico Componentes del anilisis |éxico
Analisis léxico Método de Thompson

Analisis Iéxico Método del Arbol
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Habilidades ( Saber Hacer)

Competencia Tipo de Ponderacion
Actividad

Integra lenguajes y herramientas de programacion mediante Actividad / 0

estrategias de diseno y prueba con pensamiento critico y vision Otros /

sistémica Cuestionario

Domina los conceptos fundamentales del compilador para analizar y
disenar traductores en proyectos de software que requieran
procesamiento de lenguajes

Sesion No. 3, Unidad No. 2 - Fase de Sintesis en Compiladores

Valor de la semana (Saber ser)

Nombre: Razonamiento logico, responsabilidad y comunicacion

Razonamiento légico: Comprender y aplicar conceptos como las gramaticas libres de
contexto y las derivaciones requiere una solida capacidad de analisis y pensamiento
estructurado.

Responsabilidad: Asumir un compromiso con el proceso de aprendizaje, realizando los
ejercicios y actividades asignadas para reforzar los conceptos adquiridos.

Comunicacion: Participar en las discusiones y cuestionarios para compartir ideas y dudas,
asegurando la comprension de los temas tratados.

Conocimiento (Saber)

Competencia(s)

Domina los conceptos fundamentales del compilador para analizar y disenar traductores en
proyectos de software que requieran procesamiento de lenguajes

Tema Subtema

Analisis Sintactico Definicion de analisis sintactico

Analisis Sintactico Introduccion a gramaticas libres del contexto
Analisis Sintactico Derivaciones

Analisis Sintactico Arbol de Analisis Sintactico
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Habilidades ( Saber Hacer)

Competencia Tipo de Ponderacion
Actividad

Domina los conceptos fundamentales del compilador para| Actividad/ 0

analizar y disenar traductores en proyectos de software que | Cuestionario

requieran procesamiento de lenguajes / Corto

Sesion No. 4, Unidad No. 3 - Estructuras

Valor de la semana (Saber ser)

Nombre: Responsabilidad, Perseverancia, Pensamiento critico y Etica profesional

Responsabilidad: El estudiante asume con compromiso la instalacion y el uso correcto de las
herramientas JFLEX y CUP, cumpliendo con los pasos y tiempos establecidos para alcanzar
los objetivos de la clase.

Perseverancia: El proceso de depurar errores |éxicos o sintacticos requiere constancia y
disposicion para intentarlo varias veces hasta obtener el resultado correcto.

Pensamiento critico: El analisis de las estructuras de entrada, asi como la comprension de la
sintaxis en JFLEX y CUP, exige al estudiante cuestionar, evaluar y mejorar su enfoque de
resolucion.

Etica profesional: Fomentar el uso responsable del conocimiento adquirido, destacando la
importancia de la autoria propia en la escritura de codigo y la honestidad académica.

Conocimiento (Saber)

Competencia(s)

e Disena tablas de simbolos y entornos empleando estructuras de datos adecuadas con
gestion de ambitos, tipos y recuperacion de errores.

e Implementa analizadores l|éxicos mediante expresiones regulares y JFlex para
tokenizar entradas definidas y manejar errores Iéxicos.

Tema Subtema

Ejemplo Practico de JFLEX y CUP Descarga e instalacion de herramientas
Ejemplo Practico de JFLEX y CUP Descripcion de la sintaxis de las herramientas
Ejemplo Practico de JFLEX y CUP Escritura de expresiones regulares

Ejemplo Practico de JFLEX y CUP Escritura de gramaticas
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Habilidades ( Saber Hacer)

Competencia Tipo de Ponderacion
Actividad

Implementa analizadores I|éxicos mediante expresiones | Actividad/ o

regulares y JFlex para tokenizar entradas definidas y manejar | Cuestionario

errores léxicos / Corto

Sesion No. 5, Unidad No. 4 - Herramientas de Compilacion

Valor de la semana (Saber ser)

Nombre: Responsabilidad, Colaboracion, Aplicacion del conocimiento

Responsabilidad: Tomar la iniciativa en la resolucion de ejercicios y el trabajo con tablas de
simbolos implica asumir el control de su aprendizaje y gestion del tiempo.

Colaboracién: El aprendizaje mediante discusiones y trabajo en equipo, tanto en la practica
como en laresolucion de dudas, fomenta un ambiente de colaboracion entre los estudiantes.
Aplicacion del conocimiento: Reforzar los conceptos tedricos mediante ejercicios practicos
asegura que los estudiantes comprendan y puedan aplicar el manejo de simbolos en
situaciones reales.

Conocimiento (Saber)

Competencia

Evalha plataformas de realidad aumentada usando criterios de compatibilidad, usabilidad y
eficiencia bajo escenarios de prueba en dispositivos moviles y navegadores web

Tema Subtema

Tabla de Simbolos Tabla de Simbolos

Tabla de Simbolos Declaracion de variables
Tabla de Simbolos Asignacion de variables
Tabla de Simbolos Acceso de variables

Habilidades ( Saber Hacer)
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Competencia Tipo de Ponderacion
Actividad

Disena tablas de simbolos y entornos empleando estructuras | Practica/ 0

de datos adecuadas con gestion de ambitos, tipos y | Cuestionario

recuperacion de errores / Corto

Sesion No. 6, Unidad No. 4 - Herramientas de Compilacion

Valor de la semana (Saber ser)

Nombre: Responsabilidad, Perseverancia, Etica profesional

Responsabilidad: El estudiante asume el compromiso de configurar correctamente su
entorno de desarrollo y cumplir los tiempos de las actividades asignadas.

Perseverancia: La resolucion de errores léxicos y sintacticos implica ensayo y error,
promoviendo una actitud de esfuerzo continuo.

Etica profesional: Se hace énfasis en laimportancia del trabajo original, en evitar el plagio y en
el uso responsable del conocimiento técnico.

Conocimiento (Saber)

Competencia

e Implementa analizadores lexicos mediante expresiones regulares y JFlex para
tokenizar entradas definidas y manejar errores |éxicos

e Desarrolla analizadores sintacticos con CUP y Jison, gramaticas LL/LR para validar la
estructura de programas y construir AST

Tema Subtema

Ejemplo Practico de JFLEX y CUP Comunicacion con el entorno de programacion
Ejemplo Practico de JFLEX y CUP Comunicacion con el entorno de programacion
Ejemplo Practico de JFLEX y CUP Acciones Gramaticales

Ejemplo Practico de JFLEX y CUP Manejo de errores

Habilidades ( Saber Hacer)

Competencia Tipo de Ponderacion
Actividad
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Implementa analizadores Iéxicos mediante expresiones regulares y
JFlex para tokenizar entradas definidas y manejar errores lIéxicos

Desarrolla analizadores sintacticos con CUP y Jison, gramaticas
LL/LR para validar la estructura de programas y construir AST

Practica
Actividad
Otros

/
/

Sesion No. 7, Unidad No. 5 - Gramaticas

Valor de la semana (Saber ser)

Nombre: Responsabilidad, Pensamiento Critico y Perseverancia

Responsabilidad: Se promueve el cumplimiento de las actividades planificadas dentro del

tiempo asignado y la correcta aplicacion de las gramaticas.

Pensamiento critico: Analizar cuando utilizar gramaticas descendentes o ascendentes
fomenta la toma de decisiones fundamentadas en razonamiento légico.
Perseverancia: La depuracion de errores en el analisis gramatical demanda esfuerzo

constante y paciencia para lograr el entendimiento profundo.

Conocimiento (Saber)

Competencia

Investiga nuevas técnicas de analisis y sintesis de lenguajes empleando aprendizaje
auténomo y revision de literatura con actitud de mejora continua y adaptacion tecnologica

Tema Subtema

Gramaticas Independientes del Contexto Definicion

Gramaticas Independientes del Contexto

Funciones Primero y Siguientes

Gramaticas Independientes del Contexto

Gramaticas Descendentes

Gramaticas Independientes del Contexto

Gramaticas Ascendentes

Gramaticas Independientes del Contexto

Reescrituras gramaticales

Habilidades ( Saber Hacer)
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Competencia Tipode Ponderacion
Actividad
Investiga nuevas técnicas de analisis y sintesis de lenguajes Ejercicio 0

empleando aprendizaje autdbnomo y revision de literatura con
actitud de mejora continua y adaptacion tecnolégica

Sesion No. 8, Unidad No. 6 - Herramientas de Compilacion

Valor de la semana (Saber ser)

Nombre: Responsabilidad, Pensamiento Logico, Superacion personal, Adaptabilidad

Responsabilidad: Se exige cumplimiento con la practica asignada y participacion activa
durante los ejercicios guiados y de aplicacion.

Pensamiento légico: La construccion de gramaticas LL/LR y expresiones regulares estimula
el razonamiento secuencial y estructurado.

Superacion personal: Al enfrentarse a errores y fallos de ejecucion, el estudiante fortalece su
perseveranciay compromiso con el aprendizaje.

Adaptabilidad: El uso de herramientas como JISON, distintas a las tradicionales, permite al
estudiante adquirir competencias en tecnologias modernas.

Conocimiento (Saber)

Competencia

Desarrolla analizadores sintacticos con CUP y lJison, gramaticas LL/LR para validar la
estructura de programas y construir AST

Tema Subtema

Ejemplo Practico de JISON Descarga e instalacion de herramientas
Ejemplo Practico de JISON Escritura de expresiones regulares

Ejemplo Practico de JISON Escritura de gramaticas

Ejemplo Practico de JISON Comunicacion con el entorno de programacion
Ejemplo Practico de JISON Acciones Gramaticales

Ejemplo Practico de JISON Manejo de errores

Habilidades ( Saber Hacer)
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Competencia Tipode Ponderacion
Actividad
Desarrolla analizadores sintacticos con CUP y lJison, Ejercicio 0

gramaticas LL/LR para validar la estructura de programas y
construir AST

Sesion No. 9, Conferencia y Unidad No. 7 - Diseno Intérprete

Valor de la semana (Saber ser)

Nombre: Innovacion, Responsabilidad y Resiliencia

Innovacion: El estudiante explora el patron Intérprete como una forma modernay flexible de
ejecutar lenguajes de dominio especifico.

Responsabilidad: El seguimiento de laimplementacion y la participacion en la conferencia del
laboratorio requiere compromiso

Resiliencia: La depuracion de un intérprete puede conllevar errores complejos, lo que refuerza
la perseverancia del estudiante.

Conocimiento (Saber)

Competencia

Aplica el patron Intérprete integrando validaciones semanticas y ejecucion de sentencias para
prototipar lenguajes de dominio especifico

Tema Subtema

Conferencia del Laboratorio

Interprete utilizando patron interprete Patrones de diseno

Interprete utilizando patron interprete Patron Interprete

Habilidades ( Saber Hacer)

Competencia Tipo de Ponderacion
Actividad
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Aplica el patron Intérprete integrando validaciones semanticas y Ejercicio 0
ejecucion de sentencias para prototipar lenguajes de dominio
especifico

Sesion No. 10, Unidad No. 7 - Diseno Intérprete

Valor de la semana (Saber ser)

Nombre: Pensamiento logico, Disciplina y Curiosidad

Pensamiento logico: Interpretar correctamente expresiones aritméticas y manejar
asignaciones requiere aplicar estructuras logicas bien definidas.

Disciplina: Los estudiantes deben seguir reglas gramaticales estrictas para lograr
interpretaciones correctas.

Curiosidad: Explorar como funcionan internamente los lenguajes de programacion estimula el
interés por el funcionamiento profundo de sistemas.

Conocimiento (Saber)

Competencia

e Aplica el patron Intérprete integrando validaciones semanticas y ejecucion de sentencias para
prototipar lenguajes de dominio especifico.

e Disena tablas de simbolos y entornos empleando estructuras de datos adecuadas con gestion
de ambitos, tipos y recuperacion de errores.

Tema Subtema

Interprete utilizando patron interprete Expresiones Aritmeticas

Interprete utilizando patron interprete Validaciones semanticas

Interprete utilizando patron interprete Tabla de Simbolos

Interprete utilizando patron interprete Declaracion de variables

Interprete utilizando patron interprete Asignacion de variables

Interprete utilizando patron interprete Acceso de variables

Interprete utilizando patron interprete Definicion de entornos de programacion

Habilidades ( Saber Hacer)

Competencia Tipo de Ponderacion
Actividad
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Aplica el patron Intérprete integrando validaciones semanticas| Ejercicio 0
y ejecucion de sentencias para prototipar lenguajes de dominio
especifico

Sesion No. 11, Unidad No. 7 - Diseno Intérprete

Valor de la semana (Saber ser)

Nombre: Autonomia, Ordeny Curiosidad

Autonomia: Al aplicar ejemplos practicos, el estudiante toma decisiones sobre la estructuray
flujo de su intérprete.

Orden: La gestion de la tabla de simbolos y el flujo de ejecucion en main requiere un codigo
organizado y limpio.

Curiosidad: El analisis del funcionamiento interno de funciones y métodos promueve el deseo
de explorar el diseno de lenguajes.

Conocimiento (Saber)

Competencia

e Aplica el patron Intérprete integrando validaciones semanticas y ejecucion de
sentencias para prototipar lenguajes de dominio especifico

Tema Subtema

Intérprete utilizando patron interprete Funcionamiento de la tabla de simbolos
Intérprete utilizando patron interprete Sentencia IF

Intérprete utilizando patron interprete Sentencia While

Intérprete utilizando patron interprete Funcionamiento de las funciones y métodos
Intérprete utilizando patron interprete Llamada de funciones y métodos

Intérprete utilizando patron interprete Llamada principal (main)

Habilidades ( Saber Hacer)

Competencia Tipo de Ponderacion
Actividad
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Aplica el patron Intérprete integrando validaciones semanticas | Ejercicio 0
y ejecucion de sentencias para prototipar lenguajes de dominio
especifico

Sesion No. 12, Unidad No. 7 - Diseno Intérprete

Valor de la semana (Saber ser)

Nombre: Autonomia, Ordeny Curiosidad

Autonomia: Al aplicar ejemplos practicos, el estudiante toma decisiones sobre la estructuray
flujo de su intérprete.

Orden: La gestion de la tabla de simbolos y el flujo de ejecucion en main requiere un cédigo
organizado y limpio.

Curiosidad: El analisis del funcionamiento interno de funciones y métodos promueve el deseo
de explorar el diseno de lenguajes.

Conocimiento (Saber)

Competencia

e Aplica el patron Intérprete integrando validaciones semanticas y ejecucion de
sentencias para prototipar lenguajes de dominio especifico

e Disena tablas de simbolos y entornos empleando estructuras de datos adecuadas con gestion
de ambitos, tipos y recuperacion de errores.

Tema Subtema

Intérprete utilizando patron interprete Entornos

Intérprete utilizando patron interprete Creacion de Entornos

Intérprete utilizando patron interprete Comunicacion con el entorno de programacion
Intérprete utilizando patron interprete Objetos

Intérprete utilizando patron interprete Procedimientos y Funciones

Intérprete utilizando patron interprete Métodos

Habilidades ( Saber Hacer)

Competencia Tipode Ponderacion
Actividad
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Aplica el patron Intérprete integrando validaciones semanticas | Ejercicio 0
y ejecucion de sentencias para prototipar lenguajes de dominio
especifico

Tiempo de Auto-aprendizaje

Tipo Horas de Auto-aprendizaje
Proyectos 100
Practicas 0
Tareas 3
Total 103

Ruabrica de Evaluacion

Cada una de las actividades del laboratorio (proyectos, practicas, tareas y otras) cuenta con una
ribrica de evaluacion especifica, la cual esta detallada en el documento que se entrega al
estudiante al momento de asignar la actividad. Estas rabricas describen los criterios de
evaluacion, niveles de desempeno esperados y la ponderaciéon correspondiente de cada
aspecto evaluado.

Es responsabilidad del estudiante leer detenidamente la rlbrica asignada antes de iniciar el
desarrollo de la actividad. Comprender los criterios de evaluacion no solo permite orientar
adecuadamente el trabajo, sino también mejorar el desempeno académico y fomentar la
autorregulacion del aprendizaje.

En caso de no recibir la ribrica al momento de la asignacion, el estudiante debe solicitarla
directamente al tutor académico, ya que constituye una herramienta esencial para el
cumplimiento de los objetivos de aprendizaje y la evaluacion transparente.

Vigencia: Segundo Semestre 2025 Pagina 19



0777 - Organizacion de Lenguajes y Compiladores 1

Resumen de Ponderaciones

Tipo Valor

Actividades en Clase 0

Proyectos 100

Practicas 0

Tareas 0

Examen Final 0
Total 100

Normativa Académicay Etica del Curso

En concordancia con el perfil del estudiante de la Facultad de Ingenieria de la Universidad de
San Carlos de Guatemala, se espera un alto nivel de compromiso con la excelencia académicay
la ética profesional. Por ello, que se establece los siguientes lineamientos de caracter
obligatorio que regulan el comportamiento académico del estudiante:

Plagio y copias

e Todo proyecto sera sometido a verificacion para confirmar su autoria y originalidad, con
la finalidad de evitar cualquier plagio, copia o que la actividad no haya sido realizada por
el estudiante.

e Cualquier evidencia de lo antes descrito en las distintas actividades sera sancionada con
una calificacion de O (cero) y el caso sera reportado al Docente quien a su vez informara a
la Escuela de Ciencias y Sistemas para su seguimiento institucional.

Prorrogas y reposiciones

e No se otorgaran prorrogas para entregas de actividades.
e No se permitira la reposicion de proyectos bajo ninguna circunstancia.

Requisitos para evaluacion final del curso
e Esobligatorio aprobar el laboratorio para tener derecho a la evaluacion final del curso.
e Lacalificacion de practicas, proyectos y otras actividades que se indique sera asignada
de forma presencial, en la fecha y hora establecidas por el tutor académico.

Asistencia

e Paraobtener la nota del laboratorio, se requiere un minimo del 80% de asistencia a las
sesiones de laboratorio.
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e En caso deinasistencia, solo se aceptaran justificaciones validas respaldadas por
constancia oficial.

Entregas

e No se aceptaran entregas tardias de tareas, practicas, examenes cortos, examenes
finales o proyectos sin justificacion.

Medio oficial de entrega

e Laplataforma UEDI de la Facultad sera el Ginico medio oficial para la entrega de
actividades del curso.

Equipo Académico

Coordinador del Area

Nombre: Correo electronico:
Luis Fernando Espino Barrios

Seccion N
Docente
Nombre del Docente Correo electronico
Mario Jose Bautista Fuentes marjozero@gmail.com
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado
Dia X X
Horario 17:20 - 19:00 17:20-19:00
Lugar Meet Meet
Tutor(es)
Nombre del Elvis Joseph Vasquez Villatoro
Tutor
Correo 3764118640101@ingenieria.usac.edu
electroénico gt
institucional
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Tipo Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado

Clase Dia X

Horario 17:20 -
19:00

Lugar Meet

Atencion al Dia
Estudiante
Horario
Lugar
Bibliografia

e Principios, Técnicas y Herramientas Aho, Sethi y Ullman. PEARSON ADDISON-WESLEY,
2008, 2da Edicion
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