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DESCRIPCION DEL CURSO:

El laboratorio tiene como propdsito introducir al estudiante de ciencias de la computacién al estudio, analisis,
comprensién e implementacién de lenguajes de programacién bajo una estructura genérica que contribuya al
desarrollo de un compilador basico y funcional; abarcando las fases de andlisis léxico, andlisis sintactico e
introduccidn al analisis semdantico.

Comprende también mostrar métodos que faciliten la creacién de analizadores léxicos por medio de algoritmos
programados.




OBJETIVOS:
Objetivo General

. Introducir al estudiante al conocimiento y desarrollo de las funciones basicas de los compiladores,
y los ponga en practica en la construccién de las primeras fases de esté.

Objetivos Especificos
. Aplicar los conocimientos adquiridos en clase para implementar analizadores léxicos.

. Implementar un analizador sintactico utilizando las técnicas vistas en clase.

METODOLOGIA:

. Se imparten clases presenciales con material de apoyo que es proporcionado al estudiante al
finalizar la clase.

. En el transcurso del semestre se realizardn tareas y examenes cortos para evaluar los
conocimientos adquiridos.

. Se realizan practicas y proyectos en donde se ponga en practica y se puedan evaluar los conceptos
adquiridos en el curso, tomando en cuenta que pueden incluirse temas de cursos prerrequisito.

. Se impartirdn clases practicas donde se resuelvan problemas relacionados con el tema a
desarrollar.
REQUISITOS:
. El laboratorio se debe aprobar con nota minima de 61 puntos.
. Es obligatorio aprobar el laboratorio para tener derecho a examen final.
J Solo se calificardn exdmenes y proyectos de estudiantes asignados en el curso. NO se agregan

estudiantes en acta de notas.

. En este curso, no se pasan notas de semestres anteriores, no se guardan notas para semestres
posteriores, y no se aceptan estudiantes con problemas de prerrequisitos.

o Copias parciales o totales en las tareas, investigaciones, etc. seran sancionadas con una nota
de cero.
. Copias en los proyectos y practicas seran sancionadas con una nota de cero y reportadas a la

Escuela de Sistemas.

. Las tareas, investigaciones, practicas, proyectos deben ser entregadas en la fecha indicada y
con el formato establecido.




EVALUACION:

Aspecto: Valor:
4 Tareas 5 pts. — 1.25 pts. c/u
3 Cortos 15 pts. —5 pts. c/u
Practicas
Prdctica 1: 15 pts.
Publicacién:  08/02/2020
Entrega: 22/02/2020
Proyectos
Proyecto 1: 20 pts.
Publicacién:  23/02/2020
Entrega: 24/03/2020
Proyecto 2: 35 pts.
Publicaciéon:  03/04/2020
Entrega: 04/05/2020
Examen Final 10 pts.
Total 100 pts.
CALIFICACION DE PRACTICAS Y PROYECTOS
. La calificacién de las practicas y proyectos se realizaran presencialmente y desde los archivos
ejecutables entregados.
. No se puede agregar o quitar algin simbolo en los archivos de entrada. La practica o el proyecto
deberd funcionar con los archivos que sean proporcionados por el auxiliar para la calificacion.
. Existiran horarios para la calificacidn, por lo cual el estudiante debera de elegir el horario que mejor
le convenga.
. Anomalias o copias detectadas de entregables tendran de manera automatica una nota de 0 puntos

y los involucrados seran reportados a la Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas, para que se
apliquen las sanciones correspondientes.
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