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Descripción del curso: 
 

El laboratorio tiene como propósito el poner en práctica los contenidos y las diversas áreas 
cubiertas en el curso de lenguajes formales y de programación, así como también el 
complementar los mismos. Durante el laboratorio el estudiante aprenderá a implementar de 
forma correcta componentes básicos de un compilador y las fases de análisis léxico, sintáctico y 
semántico. El estudiante deberá de diseñar gramáticas para representar lenguajes y utilizar 
diversas técnicas de programación y métodos para resolverlas. 

 

 
 

OBJETIVOS: 

 
Objetivo General 
•  Introducir  al  estudiante  al  conocimiento  y  desarrollo  de  las  funciones  básicas  de  los 
compiladores. 

 
Objetivos Específicos 
• Implementar un analizador léxico. 
• Implementar un analizador sintáctico. 
• Usar de manera eficiente la tabla de símbolos. 
• Conocer herramientas que faciliten la creación de un compilador.



 

 

Metodología 
El laboratorio consiste de clases presenciales en las cuales se complementara el contenido del 
curso y se utilizarán los conocimientos adquiridos, adicionalmente se realizaran prácticas, 
proyectos, tareas y hojas de trabajo con el objetivo de mejorar las habilidades de los estudiantes 
en el diseño y construcción de compiladores. 

 Copias parciales o totales en las tareas de textos para las tareas, investigaciones, etc., 
serán sancionadas. 

    Copias en los proyectos y prácticas serán sancionadas y reportadas a la escuela. 

 Las tareas, investigaciones, etc., enviadas deben de poseer el formato establecido y en la 
fecha establecida. 

 
Evaluación 
La nota final estará compuesta de la siguiente manera: 

Tareas y Cortos...……………………………...…………………..... 10 puntos 
Práctica 1..….….….….….….……………………………………….... 10 puntos 
Práctica 2..…………………………………...………….………….….. 10 puntos 
Primer Proyecto .…………………………………………….…….... 25 puntos 
Segundo Proyecto .……………………………………………….…. 35 puntos  
Examen Final...…………………………...………………….…....... 10 puntos 

Total: 100 puntos 
Observaciones 

    El laboratorio se debe de aprobar con una nota mínima de 61 puntos. 
    Solo se calificaran exámenes, proyectos y demás actividades, a estudiantes asignados. 

 No  se  guardan  notas  para  semestres  posteriores,  no  se  pasan  notas  de  semestres 
anteriores, y no se aceptan estudiantes con problemas de prerrequisitos. 

 
 
 

 

1. Análisis léxico 
1.1 Análisis lexicográfico. 
1.2 Token 
1.3 Lexema 
1.4 Patrón 
 

2. Lenguajes regulares 
2.1 Lenguajes regulares 
2.2 Expresiones regulares 
2.3 Ejemplos. 

3. Métodos para Calcular DFAs 
3.1 Método del árbol 
3.2 Construcción de Thomson y minimización de estados 
3.3 Ejemplos y ejercicios 



 
4. Implementación de un analizador léxico 

4.1 Tabla de símbolos 
4.2 Manejo de errores 

5. Lenguajes libres de contexto 
5.1 Lenguajes Independientes del contexto 
5.2 Gramáticas Tipo 2 
5.3 Diseño de gramáticas independientes del contexto 

5.3.1 Ejemplos y ejercicios de gramáticas libres de contexto 
5.4 Recursividad 

5.4.1 Por la izquierda 
5.4.2 Por la derecha 

5.5 Gramáticas ambiguas 
5.6 Parser recursivo descendente 
5.7 Ejemplos y ejercicios 
5.8 Método para generación de tabla de análisis descendente. 

6. Análisis semántico 
6.1 Introducción a conceptos de la fase de análisis semántico 

7. Herramientas para la fase de análisis 
7.1 Introducción a JLex 
7.2 Introducción a Cup 
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