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LABORATORIO:

DESCRIPCION DEL CURSO

El laboratorio tiene como propdsito introducir al estuante de ciencias de la computacion al
estudio, analisis, comprensién e implementacién de lenguajes de programacién bajo una
estructura genérica que contribuya al desarrollo de un compilador basico y funcional,
abarcando las fases de analisis |éxico, analisis sintactico e introduccion al analisis semantico.

Comprende también, mostrar métodos que faciliten la creacion de analizadores |éxicos por
medio de algoritmos programados. La parte final del laboratorio se enfocara en la ensefianza
de técnicas para la creacidn de analizadores sintacticos, modelados mediante una gramatica

formal, y las técnicas para la recuperacion de errores durante el andlisis.




OBIJETIVOS:
Objetivo General

Que el estudiante adquiera los conocimientos bdsicos sobre el funcionamiento de un
compilador, y los ponga en practica en la construccidn de las primeras fases de este.

Objetivos Especificos

Aplicar las técnicas y conocimientos adquiridos en clase en la implementacién de un
analizador léxico.

Crear un analizador sintactico basdndose en las técnicas y herramientas aprendidas en
clase.

Aprender los principios basicos de la creacion y utilizacion eficiente de la tabla de
simbolos, relacionandola con las fases de analisis.

METODOLOGIA

Se impartirdn clases presenciales con material audiovisual que se proporcionara al
estudiante al terminar la clase.

Durante el semestre se elaboraran tareas y exdmenes cortos para complementar el
contenido del curso, y que el estudiante mejore sus habilidades en el disefio y
construccion de compiladores.

Se realizardn practicas y proyectos para poder evaluar los conceptos adquiridos en
clase, tomando en cuenta que pueden incluirse temas de cursos pre requisitos.
Ademas de la bibliografia recomendada, se proporcionara al alumno material
complementario que le ayude a conocer distintas técnicas en la elaboracidon de
compiladores.

RESTRICCIONES

Copiar parciales o totales de informacidn de internet, textos y otros, en la elaboracién
de las tareas seran sancionadas.

Copias en las practicas y proyectos serdn sancionadas y reportadas al catedratico y
escuela de sistemas.

Las tareas enviadas deben poseer el formato establecido y ser enviadas en la fecha y
hora establecidas.

OBSERVACIONES

El laboratorio se debe aprobar con una nota minima de 61 puntos, ademds de contar
con un 80% de asistencia.

Solo se calificaran exdmenes, proyectos y demas actividades, a estudiantes asignados.
No se guarda notas para semestres posteriores, no se pasan notas de semestres
anteriores, y no se aceptan estudiantes con problemas de prerrequisitos.




EVALUACION DEL REDIMIENTO ACADEMICO: El laboratorio se evalda sobre una nota
de 100 puntos, la nota minima de promocion es de 61 puntos, y se debe cumplir con
las normas establecidas para poder aprobar el curso:

La nota final de laboratorio estara ponderada de la siguiente manera:

Aspecto Valor:
[T 4 1T s LT of o] o L SRS 5 pts.
Practicas:

PractiCa 1 ..ottt st s et s she e 15 pts.
Proyectos:

PrOYECTO 1 ..ottt et sttt e s s s 30 pts.

PrOYECTO 2 ..ottt ettt st et sttt et s s 40 pts.
EXamen final ... e s 10 pts.
BIBLIOGRAFIA

Texto recomendado:

* Aho, Alfred V., Sethi, Ravi y Ullman. Compiladores, principios, técnicas y herramientas.
Segunda Edicién. México: Pearson Educacién, 2008.

Adicional:

John E Hopcroft. Introduccidn a la Teoria de Autématas, Lenguajes y computacion.

Louden, Kenneth C. Construccién de compiladores/ Construction of compilers:
Principios y practica. 2004.

Eliza Viso G. Teoria de Computacion. UNAM 2002




CONTENIDO:

1. Lenguajes formales
1.1. Definicidn Lenguajes Formales
1.2. Caracteristicas de lenguajes formales
1.3. Lenguajes de programacion
1.4. Caracteristicas de lenguajes de programacién.
1.5. Gramaticas
2. Introduccién a compiladores
2.1. ¢Qué es un compilador?
2.2.éQué es un intérprete?
2.3. Diferencias entre compiladores e interpretes
2.4, Fases de un compilador
2.5. Ejemplos de compiladores e interpretes
3. Anadlisis léxico
3.1. Andlisis lexicografico
3.2. Token, Patrén y Lexema
3.5 Errores Iéxicos
4. Jerarquia de Chomsky
4.1 Niveles
4.2 Restricciones
4.3 Ejemplos

5. Lenguajes regulares y gramaticas

regulares
5.1. Definicion.

5.2. Disefio y construccion
5.3. Arboles de derivacion

5.4. Ejemplos y aplicaciones
6. Expresiones regulares

6.1. Definicidn y propiedades

6.2. Disefio y construccion

6.3. Relacidén gramaticas regulares — Expresiones regulares
7. Autématas finitos

7.1. Definicion

7.2. Limites de los Autématas Finitos Deterministas (AFD)

7.3. Autématas Finitos Deterministas (AFD)

7.4. Autématas Finitos No Deterministas (AFND)

7.5. Implementacién de AFD’s




8.

10.

Método del arbol
8.1 Construccién de arboles
8.2 Calculo de primeros, ultimos y siguientes
8.3 Subconjuntos y transiciones
8.4 Implementacién del método del arbol
Implementacién de un analizador léxico
9.1 Tabla de simbolos
9.2 Programacién de autémata finito
9.3 Manejo de errores
Lenguajes libres de contexto
10.1 Definicion y derivaciones
10.2 Disefo y construccion de gramaticas libres de contexto
10.3 Ambigliedad y recursividad
10.4 Factorizacién por la izquierda
10.5 Eliminacidn de recursividad por la izquierda
10.6 Implementacidn de autdmatas de pila
10.7 Analizado sintactico descendente
10.7.1 Analizador sintactico descendente LL(1) predictivo
10.7.2 Primero y siguientes
10.7.3 Construccién de tabla de anlisis sintactico
10.7.4 Validaciéon de cadenas
10.7.5 Recuperacion de errores sintacticos




