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Nombre del Cuso: Introduccién a la Programaciéon y Computacion Il

Cadigo:

771

Créditos:

5

Escuela:

CIENCIAS Y SISTEMAS

Area a la que
pertenece:

Programacion

Pre requisito:

IntroducciénalaProgramaciony
Computacion | (770)
Matemética Intermedia (107)
Légica Matemética (795)
Matematica de Computo 1 (960)

Post requisito:

Organizacion
Computacional (964)
Estructurade Datos (772)
Org. Lenguajes y
Compiladores 1 (777)

Categoria: Obligatorio Semestre: 2do. Semestre 2019
Docente: Ing. Walter Ernesto Minchez Auxiliar: Carlos Peralta
Edificio: T3 Seccién: A
salondel ; eves (303, T-5)yviemnes (303, T-5) | Saon de :
curso: laboratorio:
Horas por
Horas por semana
semana del 4 . 2
del laboratorio:
curso:
Dias que se Dias que se
imparte el Jueves y viernes imparte el Jueves
curso: laboratorio
Horario del  7.10.- 08:50 Horario del 10:50 - 12:30
curso: laboratorio:

1. Descripcion del curso

Este curso est4 disefiado para que el estudiante inicie el proceso de modelado de sistemas de software
utilizando los conceptos de la programacion orientada a objetos y los diagramas que el lenguaje unificado
de datos proporciona. También se introducira en los conceptos de bases de datos relacionales y la
importancia de la informacion en el contexto empresarial.

2.0bjetivos

General Especificos

1. Modelar problemas de forma estandary

profesional.

Entender metodologias de desarrollo agil

para construir aplicaciones de software.

3. Estructurardatos conbase almodelado
entidad relacion.

Prepararalestudiante paradesarrollaraplicaciones
de software utilizando un enfoque orientado a 2.
objetos.
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3. Metodologia

1. Elcursoseimpartirdatravés de clases magistrales dosdias por semana, con duracion de dos
periodos cadadia.

2. Ellaboratorio se impartira unavez por semana, con duracion de dos periodos cada dia.

3. Durante el semestre, se asigna un proyecto de desarrollo de software dividido entres fases, a
realizarse de maneraindividual; asi como tareas, ejercicios y pruebas cortas.

4. Competencias terminales

Al finalizar el curso el estudiante desarrolla las siguientes competencias:
[0 Dominio en el modelado relacional.
0 Capacidad paraimplementar modelo bajo el lenguaje de consulta estructurado -SQL-
— Capacidad para aplicar metodologias de desarrollo agil como Scrum.
(0 Dominio en el modelado UML.

5.0bservaciones

1. Esobligatorio acumular el 80% de asistencia antes de cada parcial (de lo contrario no se tendré
derecho aexamen).

Ellaboratorio se calificara sobre 100, y seré equivalente a 30 puntos de zona.

Las précticas de laboratorio seran 3. (1 pt. c/u)

Cada practica se haré corresponder con uno de los proyectos.

El catedratico revisara las notas obtenidas en el cursoy el laboratorio. Podra decidir si es necesaria
una segunda revision a cada fase de los proyectos o practica y considerar nuevamente la
ponderacién obtenida en cada fase del proyecto o practica.

6. Lasnotasde cada proyecto seran publicadas por el catedratico del curso en el transcurso del
semestre, el estudiante tendra 8 dias como maximo para pedir revision de proyecto.

El laboratorio debe aprobarse con 61 puntos.

Es obligatorio ganar el laboratorio para tener derecho a evaluacion final del curso.

No habra proyecto de retrasada, nireposicién de nota de laboratorio.

O El curso se aprueba con 61 puntos.

agkrowd
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6. Contenido tematico del curso

Unidad Tema

1. Bases de datos relacionales
1.1. Un lenguaje comin
1.1.1. ¢ Qué es undato?
1.1.2. ¢ Qué es una base de datos?
1.1.3. ¢ Qué es un modelo de datos?
1.2. El ModeloRelacional
1.2.1. Introduccién al algebra relacional
1.2.2. Diagrama Entidad Relacion
1.2.2.1. ¢ Qué es una entidad?
1.2.2.2. ; Qué es unatupla?
1.2.2.3. Atributos
1.2.3. Relaciones basicas
1.2.3.1. De uno auno
1.2.3.2. De uno amuchos
1.2.3.3. De muchos a muchos
1.2.4. Identificadores
1.2.4.1. Llaves primarias (simples y compuestas)
1. Bases de datos relacionales 1.2.4.2. Llaves foraneas
1.3. Mapeo fisico de unabase de datos relacional
1.3.1. Introduccién a SQL
1.3.1.1. Data Definition Language (DDL)
1.3.1.2. Data Manipulation Language (DML)
1.3.1.3. Constraints (para PK y FK)
1.4. Normalizacién
1.4.1. Primera forma normal
1.4.2. Segunda formanormal
1.4.3. Tercera formanormal
1.5. Manejadores de base de Datos
1.6. Sentencias basicas
1.6.1. CREATE
1.6.2. INSERT
1.6.3. SELECT/WHERE/ORDERBY/GROUPBY
1.6.4. UPDATE
1.6.5. JOIN
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2. Metodologias para el desarrollo de sistemas de informacion
2.1, ;Qué es un sistema de informacion?
2.2. Arquitecturade unsistemadeinformacion
2.2.1. Presentacion
2.2.2. Légica del negocio
2.2.3. Datos
2.3. Modelado desistemas
2.3.1. Abstraccion
2.3.2. Conceptualizacion
2.3.3. Simbolizacién
2.4. Metodologia para desarrollar sistemas de informacién
2.5. ;Cémose construye unsistemadeinformacion?
2.6. ;Cualeselciclodevidaparaeldesarrollodesistemasde
informacion?
2.6.1. Toma derequerimientos
2.6.2. Andlisis y Disefio
2.6.3. Desarrollo del software
2.6.4. Implementacion
2.6.5. Pruebas
2.6.6. Documentacion
2.7. Metodologia de desarrollo agil
2.7.1. Scrum
2.7.1.1. ( Qué es Scrum?
2.7.1.2. Roles
2.7.1.3. Artefactos
2.7.1.3.1. Producto Backlog
2.7.1.3.2. Sprint Backlog
2.7.1.3.3. Incremento
2.7.2. Historias de usuario
2.7.3. Eventos
2.7.3.1. Planificacién de Sprint
2.7.3.2. Sprint

2. Metodologiasparaeldesarrollo
desistemasdeinformacion

S 2.7.3.3. Daily Scrum
E 2.7.3.4. Revision del Sprint
M 2.7.3.5. Retrospectiva
=
S 3. Lenguaje de Modelado Unificado (UML)
3.1. Lenguaje de modelado
] 3.2. Introducciéon aUML
R 3.3. Herramientas de modelado
= 3. Lenguaje de Modelado Unificado 3.4, Modelado de Diagrama de Casos de Uso
(UML) 3.4.1. ¢ Qué es unrequisito?

3.4.2. Tipos derequisito
3.4.2.1. Funcionales
3.4.2.2. No Funcionales
3.4.3. Casos de Uso
3.4.3.1. ¢ Qué es un caso de uso?

N
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3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.4.3.2. Actores
3.4.3.3. Tipos de Relacién
3.4.3.3.1. Extiende
3.4.3.3.2. Incluye
3.4.3.3.3. Generaliza
3.4.3.4. Diagrama de casos de uso
3.4.3.5. Especificacion de alto nivel
3.4.3.6. Especificacion expandida
Modelado de Diagrama de Actividades
3.5.1. Acciones
3.5.2. Actividades
3.5.3. Transiciones
3.5.4. Divisién y unién
3.5.5. Calles/Transiciones
Modelado de Diagrama de Clases
3.6.1. Clases
3.6.2. Notacion de clases
3.6.3. Atributos
3.6.4. Métodos
3.6.5. Tipos de visibilidad (Atributos y Métodos)
3.6.6. Relaciones de Clase
3.6.6.1. Asociacion
3.6.6.2. Realizacion
3.6.6.3. Agregacion
3.6.6.4. Composicién
Modelado de Diagrama de Secuencia
3.7.1. Linea devida
3.7.2. Mensajes
3.7.3. Ejecucion
3.7.4. Mensajes Self
3.7.5. Destruccién de unobjeto
3.7.6. Comportamiento del sistema
3.7.7. Eventos y operaciones de un sistema
Modelado de Diagrama de Componentes
3.8.1. Representando Componentes
3.8.2. Interfaces requeridas
3.8.3. Tipos decomponentes
3.8.4. Usos comunes
3.8.4.1. Modelado decddigo fuente
3.8.4.2. Modelado de unaversién ejecutable y
bibliotecas
3.8.4.3. Modelado de una base de datos fisica
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7. Evaluacién del rendimiento académico

Segun el Reglamento General de Evaluaciony Promocién del Estudiante dela Universidad de San Carlos de
Guatemala, la zona tiene valor de 75 puntos, la nota minima de promocion es de 61 puntos y lazona minima
para optar a examen final es de 36 puntos.

Procedimiento de evaluacion

Clase

Total de clase

Laboratorio

Total de laboratorio
Zona

Examen Final

Nota de promocion

Tareas y/o cortos
Primer parcial
Segundo parcial
Tercer parcial

Practicas
Proyecto Fase |
Proyecto Fase Il
Proyecto Fase Il

Ponderacion
06 pts.
13 pts.
13 pts.
13 pts.
45 pts.
03 pts.
05 pts.
10 pts.
12 pts.
30 pts.
75 pts.
25 pts.
100 pts.
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8. Cronograma de actividades

Tema principal Contenido a desarrollar Fecha
Bases de datos relacionales Un lenguaje comun 18-julio
. - Introduccion al algebra relacional -
El modelo relacional - Diagrama entidad relacion 19-julio
. - Relaciones basicas -
El modelo relacional - Identificadores 25-julio
. Ejemplos practicos del modelado entidad .
El modelo relacional relacion 26-julio
Mapeo fisico de una base de datos .
relacional Introduccién a SQL 1-agosto
- Primera formanormal
Normalizacion - Segunda formanormal 2-agosto
- Tercera formanormal
- Conociendolosdistintos motores de bases
Manejadores de bases de datos de datos 8-agosto
- Sentencias basicas de SQL
Sentencias basicas SQL Aplicaciones practicas de SQL 9-agosto
Primer parcial 16-agosto

- ¢, Qué es un sistema de informacion?
- Arquitecturade unsistemadeinformacion | 22-agosto
- Modelado de sistemas

- Metodologia paradesarrollar sistemas de
informacion

Metodologias para el desarrollo de - ¢ Comoseconstruye unsistemade

sistemas deinformacion informacion?

- ¢,Cualeselciclodevidaparaeldesarrollode
sistemas de informacion?

- Scrum

Metodologia de desarrollo agil - Historias de usuario 29-agosto
- Eventos

- Lenguaje de modelado
Lenguaje de Modelado Unificado | - Introduccion a UML 30-agosto
- Herramientas de modelado
- ¢, Qué es unrequisito?

- Tipos derequisito 05-septiembre
- Casos de uso

Modeladode Diagramade Casosde | Aplicaciones practicas de diagramas de casos

Metodologias para el desarrollo de
sistemas deinformacion

23-agosto

Modeladode Diagramade Casosde
Uso

06-septiembre
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Uso de uso
Modeladode Diagramade Casosde | Aplicaciones practicas de diagramas de casos :
12-septiembre
Uso de uso
- Acciones
- Actividades

Modelado de Diagramade

Actividades - Transiciones 13-septiembre

- Divisién y union
- Calles/Transiciones

N
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Modelado de Diagrama de
Actividades

Aplicaciones practicas de diagramas de
actividades

19-septiembre

Segundo parcial

20-septiembre

- Clases
Modelado de Diagrama de Clases | - Nojcamon declases 03-octubre
- Atributos
- Métodos
Modelado de Diagrama de Clases | - Tipos .de visibilidad 04-octubre
- Relaciones de clase
Modelado de Diagrama de Clases | Aplicaciones practicasdediagramasdeclases | 10-octubre
- Linea devida
- Mensajes
. - Ejecucion
Modeladq deDiagrama de - Mensajes Self 11-octubre
Secuencias P .
- Destruccion de unobjeto
- Comportamiento delsistema
- Eventos y operaciones de un sistema
Modelado de Diagrama de Aplicaciones practicas de diagramas de
. . 17-octubre
Secuencias secuencias
- Representando Componentes
Modelado de Diagramade - Interfaces requeridas
. 18-octubre
Componentes - Tipos de componentes
- Usos comunes
Modelado de Diagrama de Aplicaciones précticas de diagramas de
24-octubre
Componentes componentes
Tercer parcial 25-octubre

e Jiménez, C. Fundamentos de SQL. 3ra. Edicidon. McGraw Hill. 2009.
e Scrum Manager. Enlace [http://www.scrummanager.net/ok]. 2009.
e CraigLarman, UMLYy Patrones, Introduccion al analisis y disefio orientado a objetos. Prentice

Hall.

9. Bibliografia


http://www.scrummanager.net/ok

