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Descripcion del curso:

Este laboratorio tiene como propdsito poner en practica los conocimientos
tedricos adquiridos en el curso de Lenguajes Formales.
Durante el laboratorio, el estudiante aprendera a implementar correctamente
los elementos basicos de un compilador que estan involucrados en las fases
de analisis léxico, sintactico y semantico.
El estudiante debera disefiar graméticas que reconozcan los lenguajes que se
proponen en las practicas y proyectos del laboratorio, y utilizar diversas
técnicas y métodos de programacién, para implementarlas.

Objetivo General:

Que el estudiante obtenga los conocimientos tedricos y practicos que
fundamentan el disefio de lenguajes de programacion y compiladores.

Objetivos Especificos:

e Que el estudiante sea capaz de utilizar los conceptos tedricos para
implementar un lenguaje formal.

e Que el estudiante sea capaz de desarrollar analizadores Iéxicos en base a
automatas finitos deterministas.

e Que el estudiante sea capaz obtener automatas finitos deterministas a
partir de expresiones regulares mediante el método de Thompson y la
construccion de subconjuntos.

e Que el estudiante pueda obtener autbmatas finitos deterministas a partir de
expresiones regulares mediante el método del arbol.




e Que el estudiante sea capaz de desarrollar analizadores sintacticos en
base a gramaticas independientes del contexto.

e Que el estudiante pueda implementar un analizador sintactico predictivo
recursivo, en base a una gramatica independiente del contexto que cumpla
con las restricciones correspondientes.

Metodologia:

Se impartiran clases presenciales en las cuales se complementara el
contenido tedrico del curso, poniendo en practica los conocimientos adquiridos
mediante ejercicios y otras actividades préacticas.

Adicionalmente se realizaran proyectos, practicas, tareas, examenes cortos y
hojas de trabajo con el objetivo de mejorar las habilidades de los estudiantes
en el disefio y construcciéon de compiladores y evaluar los conocimientos
adquiridos.

Dentro del desarrollo del laboratorio el alumno deberd tomar en cuenta lo
siguiente:

e Copias parciales o totales en las tareas, investigaciones, etc. seran
sancionadas.

e Copias en los proyectos y practicas seran sancionadas y reportadas a la
escuela de sistemas.

e Las tareas, investigaciones, practicas, proyectos, etc., deben ser
entregadas en la fecha indicada y con el formato establecido.

Evaluacion:

La nota final del laboratorio, se distribuye en actividades de evaluacion de la
siguiente manera:

Tareas, exdmenes cortos y hojas de trabajo................ 5 puntos
Practica 1l (5ag0-23 800)....c.ceueiiriiniiieiineaeeieeaneenannsn 10 puntos
Primer proyecto (26 ago-20 SEP)......cvveereueeriieaneaneanannn 30 puntos
Practica 2 (23 SEP-7 0Ct)....vveuiieeie e aaeaas 10 puntos
Segundo proyecto (7 oCt-4 NOV).......cceeireineiniiiaineennnns. 35 puntos
Examen Final............ooo 10 puntos
Total. .o 100 puntos

Observaciones:

El laboratorio se debe de aprobar con una nota minima de 61 puntos.
Solo se calificaran examenes, proyectos y demas actividades, a
estudiantes asignados.

e Las practicas y proyectos deben desarrollarse utilizando Visual Basic
version 2013.




Contenido:
1. Conceptos generales
a. Definicion de lenguaje formal
b. Definicibn de compilador
c. Fases del compilador
d. Definicion de intérprete
e. Diferencias entre compiladores e intérpretes
2. Analisis Léxico
a. Token, lexema, patrén y ejemplos
b. Implementacion de un analizador léxico
c. Tabla de simbolos
3. Jerarquia de Chomsky
a. Niveles
b. Restricciones
c. Ejemplos
4. Lenguajes regulares y gramaticas regulares
a. Definicion
b. Disefio y construccién
c. Arboles de derivacion
d. Ejemplos y aplicaciones
5. Expresiones Regulares
a. Definicion y Propiedades
b. Disefio y construccion

c. Relacién Gramaticas Regulares — Expresiones Regulares

6. Automatas Finitos
Definicion
Tabla de transicién
Autématas Finitos No Deterministas
Autdmatas Finitos Deterministas

e. Implementacion de Automatas Finitos Deterministas
7. Método del Arbol

a. Construccion del arbol

b. Calculo de primeros, ultimos y siguientes.

c. Construccion del automata finito determinista

d. Implementacion del método del arbol

e. Resolucion de ejercicios aplicando el método
8. Método de Thompson y subconjuntos

a. Nomenclatura

b. Resolucion de ejercicios aplicando el método
9. Anadlisis Sintactico
Funcionamiento de un analizador sintactico
Implementacion de analizadores sintacticos
Analisis sintactico ascendente
Andlisis sintactico descendente
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10.Gramaticas independientes del contexto
Arboles de derivacion
Ambiguedad y recursividad
Factorizacion por la izquierda
Eliminacion de la recursividad por la izquierda
Implementacion de automatas de pila
Analizador sintactico descendente
11. Analizador sintactico descendente LL(1)
a. Primeros y siguientes
b. Construccion de tabla de analisis sintactico
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